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A Interface 
RS232/TERMINAL 
ac op Lada a um 
mu rocomputada r 
MSX possibiUtaa 
crmdagdo do terminal 
VT52, V/DEOTEXTO e 
ClRANDAOmENPAC 
£ compattvel com o 
PC MOS. MWTTUNK, 
PICK, NET MB, LZe 
MUMPS alim de 



A RS232 /TERM INAL £ compativel com o 
EXPERT, HOT BIT e MSX 2 SONY. Diversos 
perif£rtcos corrto LETT OR DE C&DIGO DE 
BARRA BCR MSX da XPTO, SO colunas 
(SHARP e MICROSOL h EXPANSOR DE SLOT 
(TACTO e NEOS), Acionadores de Disco e 
outros podem trabalhar em conjunto com a 
RS232/TERMINAL. 

Um PC (XT, 286 ou 3S6) com um sistema 
operacional multiusudrio pode estar conectado 
a vdrios TERMINAIS MSX . Programas coma o 
MS-WORD, LOTUS / 2 3, DBASE III, 
PARADOX e outros podem ser utilizados nos 
TERMINAIS MSX . 

Aos usudrios de MSX que desejam troca r 
programas e arquivos com outro comp utador 
podem faze-lo atrav£s dos comcindo* que foram 
incorporados em BASIC para tratjmento de 
arquivo. 
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A interface 
RS232/TERMINAL £ 
totalmente configurdvel 
por SOFTWARE e 
pode ser conectado a um 
MODEM * 



I nforma^oes podem ser ohtidas pelo 
telefone (Oil) 298-8331 
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PREZADO LEITOR 



Um dia isto tinha que acontecer: a falta de novidades em termos de 
hardware, que jd dura dois anos no Brasil, est£ ocasionando uma invasao 
"alienigena". 

De fato, apos o MSX 1 e os PC AT's, nada mais "aconteceu” de 
importante no nosso mercado, Enquanto isto, la fora eram lancados os 
PS/2, MSX 2, Atari ST, AMIGA, etc. 

0 segmento de mercado que mais cedo interpreta este descompasso 
tecnologico e, sem duvida nenhuma, aquele voltado para o uso pessoal do 
micro. Quer seja como lazer eletronico, quer seja na aplicacao profissional. 

De fato, ter um computador em casa para processar os trabalhos, criar 
simulacoes, fazer pesquisas e consultas pelo telefone, etc., tern sido o 
grande sonho dos profissionais liberals. Sonho este que, no Brasil, sempre 
esbarrou no preco proibitivo das rrtciquinas mais potentes ( PCs) e na falta 
de programas aplicativos s6rios (MSX). 

Mas o que este mercado tem de potencial de consumo, tern em igual 
medida de "jogo de cintura" para se equipar. E est£ se equipando da forma 
mais conhecida e difundida neste pais: o jeitinho brasileiro. 

De agora em diante, a microinform^tica entra numa fase onde estarao 
em cheque todos os valores e dogmas at§ aqui aceitos sem contestacao. 
Para quem duvidar disto, basta conferir nos classificados dos grandes 
jornais. 

Renato Deglovanl 
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Congresso para o 
setor grafico 

Para estimuiar o intercambio da idtfias 
no campo grSfico. profissionais do mundo 
inteiro estarao reunidos no 4° World Print 
Congress, de 6 a 10 de maio prdximo, no 
Salao da ConvencSes do Hotel National 
(RJ). 

O evento contari com o patrocfnia da 
Abigraf — Associate Brasileira da Industrie 
Grdfica a o apoio de entidades internacionais 
como a Intergraf Confederagao Interna- 
clonal da Industria Gr^fica, a Pia - Associa- 
C^o Norte-Amertcana da 1 Industria Gr&fica, 
a Federacao Japonesa da Industria GrMica, 
a Federacao Australian a dos Empregado- 
res da Industria GrMica, a Assooacao dos 
GrMicos de Hong Kong e a Coniatingraf - 
Confederate Latino- Americana da Indus- 
trie Grafica. 

A taxa de inscribe para participantes 
£ de USS 350,00 e para acompanhantes 
e de USS 150,00. inform a^Ses pelo tele* 
fone (01 U 2 88 '208 8. 



Novo terminal Digitus 

O terminal de video assinerono TV A- 
DGT foi desenvolvido pel a DIGITUS, visan 
do oferecer uma opcao de batxa custo as 
necessidades de sistemas multiusu^rios. 

O TVA-DGT af£m de poder ser cooecta- 
do a micros da linha IBM (PC/XT, AT e 386) 
sob os sistemas MULTIUNK, PICK, XENIX, 
UNIX, SUPER MUMPS, MUMPS, NET-MP PC, 
QUICK CONNECT e QNX, tambem disp6e 




de versoes dedicadas que emulam terminals 
C08RA, MEDIDATA, SISCO, EDISA, Dl Gf ~ 
REDE e LABO. 

O pre^o do novo terminal e urn dos mais 
baixos do mercado, viabilizando a implemen- 
tagao de sistemas multi usu^rios com peque- 
no investimento. Sua versanfidade permite 
ao usu^rio migrar de CPU com baixo custo, 
pois poderi adepuar os terminals a nova CPU, 
evitando o custo da aquisicao de novos equi- 
pamentos. 



Sistema PADRON 
de contabilidade 

A Companhia de Software est£ lan^an- 
do o primeiro produto da sua I inha PADRON : 
um sistema de contabilidade que traz diversas 
movacdes a nival comerciat e tdcnico Q soft- 
ware, desenvolvido em Turbo Pascal e Assem- 
bler, dispde de um sistema de gerenciamento 
de dados do tipo B-Tree. o mais rdpido 
existente em termos de processamento. O 
programs apresenta uma interface amigdvel 
com o usudrio, utilizando janelas e processa- 
mento on-line com recurso de HELP i media - 
to, podendo ser configurado pelo prdprio 
usugrio e sendo capaz de atender a todas as 
exigencies legais e gerenciais, 

O kit PADRON de contabilidade (Scorn- 
posto de um disco de 5 1 /4" e de um manual 
que orients o uso do programa. O sistema ro- 
da em qualquer micro compatfvel com o 
IBM-PC e a empresa oferece garantia contmua 
a seus usuarios. Maiores informapdes podem 
ser obtidas peios telefones (027 ) 222-4027 e 
232-7529. 

Apple com for$a total 

Muitas pessoas pensam que a ttnha Apple 
esta sendo totalmente abandonada peias 
empresas braslleiras. Mas os usu&rios dessa 
m^quina, de potencial desconhecido por 
muitos, ainda podem contar com a Micro 
House. 

A Micro House, um Clube fundado em 
setembro de 1987, trabalha exdusivamente 
com distribuicao de software para esta linha 
Ipossui um acervo organizado de mais de 
1400 disquetes), edicao de revista mensal 
em disquete espeaahzada nessa linha e asses- 
sor^ individual aos assoc i ado $ 

A empress estd entrando tambem no ramo 
de acessdrios (sempre para Apple), Maipres 
informapSes pelo telefone 1031 ) 221-1368. 

0 primeiro modem/fax 
para PS/2 

0 modem/fax Rio Grande da empresa 
P. N. B £ o primeiro do genero deitinado aos 
computadores PS2/5Q, PS2/60e PS2/80,ope- 




rando com bus MCA, e o unico pelo conjunto 
de fungdes oferecidas. 

Centre as funcdes destacam*se os proto- 
cols de comunicacflb V21 (300 bits/s), V22 
(1200 bits/s), V 22b is (2400 bits/sl, V23 
(1200 e 75 bits/s) e opcionaii; a correto de 
erro em compresslo de dados MNP classe 5 
permitindo transmissdes at£ 19200 bits/s na 
rede comutada; acesso atrav^s de 3 interfaces 
nos mod os sfncrono, assincrono e jungfo V24 
respective men te e memdria EPROM para o 
armazenamento dos parametros e dos nume- 
ros de telefone. 

MSX agora e terminal 

Os usu^rios brasileiros de micros 
pessoais da familia MSX - Expert da Gradien- 
te e Hotbit da Sharp - ja podem pensar em 
user os seus equipamentos como terminals 
da nova geracao de computadores baseadas 
no Chip 80386 da Intel. 

Esse £ um dos resu dados do desen volvi- 
mento da placa de comunicacao Terminal 
RS232, Criada pela Cibertron Eletronica, 
que dA ao MSX acesso ao sistema muiti* 
usu^rio PC MOS, que teve a sua comerciali- 
zec^o recentemente Mberada pela SE I 

Al§m disso o produto oferece ouuas 
vantagens — como o acesso aos servi^os de 
Videotex to e Ci randao. Para os interessados, 
a piaca custa 39,2 OTNs e pode ser encontra- 
da nos grandes magazines e em revendedoras 
aspecializadas. 



Datalabel 
da Novelprint 

A NOVELPRINT desenvolveu um papei 
de fibre sint^tica super restsiente, que acei 
ta impress^o por computador. Esse material 
representa uma etapa a mais na tecnologia 
de rnateriais para sistemas de etiquetagem 
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e identificsgao, devido a sua alt a resistencia 
a rasgo, tragao, atrito, altfm de serurna super- 
f pet© antiabsorvente, 

O material am fornnulSrio continue) pode 
ser fornecido em etiquetas pto-impressas, em 
qualquer tamanho* podendo sar aplicado 
di ret am ante no focal desejado ap6s sua 
impressao, 

0 QATALABEL PTB 6 o material ideal 
para aquelas etiquetas muito sujeitas ao 
manuseio, identificagSo de produtos expos* 
tos 3s intemp^ries. tdentificagao de produ* 
tos de exponagao, instrugoes de uso para 
m^quinas e equipamentos. etc 

Comicro langa 
Hiwire Plus 

A Comicro InformSrica e Tecnologia 

langando no Brasil com exclusividade 
o Hiwire Plus, uma poderosa ferramenta de 
trabalho para a elaboragao de projetos eletrd- 
nicos. 

Produzido pela Wintek Corporation, o Hi- 
wire Plus e resultado do aperfeigoameoto 
do programa Hiwire, compatfvsl com com- 
pu tad Ores tipo PC/XT ou AT. 0 Hiwire 
Plus auxiha o profissional na execugao do 
diagrams esquemdtico ou do pronto eletro- 
nico, gerando informagoes qua serao utiliza- 
das para implementar o layout da placa de 
gircurto impress©* por interm^dio de seu 
prdprio editor ou editores professionals 
smARTWORK AR, tambSm distribuido pela 
Comic ro. 

As caracterfsticas mais destacivers do 
Hiwire Plus sao: facilidade de uso e aprendi- 
zado de operagao; grande biblioteca de 
si'mbolos e grande numero de programas 
militaries, Quando utilizado em conjunto 
com o smARTWORK AR. lorna-se uma 
excelente ferramenta de projeto ©letronico, 
eitminando a desgastante tarefa de ligar 
componentes no projeto de uma placa de 
circuito rmpresso fPCBI. 



Stepless Turbo 
na FENASI 

Urn dos langamentos da quarta FENASI 
- Feira Nadonal de Acessbrios, Supn memos 
e Instalagoes para lnform3rica, realized a feve- 
reiro em Sao Paulo, foi O STEPLESS TURBO* 
a nova versSb do STEPLESS, o primeiro con- 
Trolador de tensffo do pafs, desenvolvldo pela 
CP Eietrdnica industrial Ltda, em 1987. 

0 STEPLESS TURBO utilize o proces- 
so de corregSb continue* que torna ultrapas- 
sados grande parte dos estabilizadores existen- 
tes attf hoje na mesma faixa de potGnda. A!4m 
do Design diferente, o STEPLESS TURBO 
apresenta um conjunto de caracterfsticas no- 
vas como: monitoragffo de tensffo de sa»da, 
protegfo contra sobre e sub tensffo, desiigan- 
do o computador caso a variag£o da rede ul- 



trapasse os limttes 800 VA de potencia util e 
estabilizscSb linear* 

O equipamento 4 compatfvel com as li- 
nhas existentes como: IBM PC/XT, Apple* etc. 
Rode ser tambdm utilizado par a a alimenta- 
g£o de faturadoras, termineis ponto-devenda, 
terminals financeiros, terminals de transferen- 
ce de fundo* m£quina* de telex e de escre- 
ver. mesas telef6nicas,ttc. 




IBPI em expansao 

O IBPI, Instituto Brasileiro de Pesqui*a 
em Informitica, esto ampliando a sua 3rea de 
atuagfo com a criagib do Programa Nadonal 
de DifusJo de Informdtica. Este programa 
visa credenciar instituigdef de ensino* empre- 
sas, ou mesmo pessoas i nteressadas em monter 
o Centro de Estudos IBPI. 

O objetivo £ disseminar da maneira mais 
ampla poss/vel os conhecimentos da inform^- 
tica atravfc de curios, seminaries, simpOsios e 
congressos. At4m de cursos* o IBPI pretende 
levar aos I oca is onde os Cemros forem forma- 
dos. palestras e conferencias, antes acesifvels 
somente aos profissionais das grandes cidades, 

Uma ampla gama 
de servipos 

A Seven Informatica e Re p resen tagoes, 
especializada em consultqria a revenda de 
software, estd oferecendo os programas 
mais avangados disponiveis no Brasil para 
micros e supermicros* em sistemas operacio- 
nais MS-DOS, Xenix e Unix. A empresa 
oferece alto padr^o de a ten dimen to e su porte 
pr6 e pbs-venda dos produtos, com cursos 
ministrados pelos fabricantes e distribuido- 
res. 

Complemenrando suas atividades, a em- 
presa estd fornecendo servigos de convers^o 
de programas escntos em dBase 111 Plus ou 
Clipper para a iinguagem C. o que diminui 
as necessidades de memoria, aumenta a 
performance dos programas que utilizam 
grandes erquivos e permite a porrabilidade 
de aplicagdes desenvolvidas am MS-DOS 
para maqumas compatfveis com Unix e 
Xenix, Maiores informagdes pelo telefone 
<021 ) 220-6033, 



Contabilidade 
Gerencial 
Intelsoft 
Versao 3.0 




Compare voce mesmo 


li 


i Controlada por menus, reaimente 
on-line e mulli-usu^rio 


f 


B Plano de Contas definido pelo usuSfio 
com suporte para Centms de Gusto 


( 


b Cddtgo das Contas com ate 
T6 dEQitos e ate 9 graus 


f 


b Hrstfricos com a to S linhas de 
40 caraderes cada 


f 


b Lanijamenios de partida simples ou 
dobrada 


( 


b Execute langamentos em divefsos 
mesas simuttaneamente 


( 


B Permite vottar para qualquer penodo 
to processado do exercido 


('■ 


b Consdida Pianos de Contas de 
diverse s empresas ou filiais 


( 


i Recede Contas e Langamentos de 
lontes extemas 


t 


a Convene todos os dados 
armaienados no Sistema para 
tormalos compativeis com o LOTUS 
.1-2-3, Dbase II e III. e acessfveis por 4 

qualquer linguagem de programag4o, 
permitindo a integrag^o da 
Contabilidade com outros sistemas 


( 


b Retatorios: Plano de Contas (com 
opgdo para grupos alfattoticos) , Dtorio , 

Geral. Razee Analitico, Razdo 
Sint6tico t Balancetes e Balango 


f 


b Balanoete Gerencial com vanagSo 
< percentual entre o per iodo corrente a 
o anterior 


( 


B Gerador de Relatdrios que permits a 
definigio de relatdnos adicionais, 1 

envoNendo dados de contas e centres 
de custo. com etolcutos livres 


t 


a Consulta ao Razdo no video, sempre 
atuaJizado para qualquer penodo a 
qualquer momento 


( 


b Consulta Langamentos no video 
permitindo pesquisa pelo valor do 
langamento ou Irechos de histdrico 


/ 


b Consulta de Betanoete no video com 
saktos e movimentos acumulados a 
ftobftoecrSdUo 


/ 


Mslom InformafAn {021 ) 265-3346 


INTELSOFT 




Jntttiofl InformStlci Lida. 

Rrais do Flamengo, 66 Ml* 1 1 1 4 - 22210 
R«jdeJawro,RJ- Telex 21 37416 ISO? 




FilmdiaABES 
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Curio em versao 2.0 

A MODULO Consultona e JnfarmAtica 
acaba de colocar no mercado a sua mais nova 
versao do sistema de proteqao CU R 1 6 . 

O GURlO 2.0 A um sistema de protegao 
e gerencia de diretbnos, que permits a priva 
cidade e a integridade dos dados armazenados 
em disco rigido. A protecao ocorre porqu* so- 
mente usudrios cadastrados tern acesso ao 
winchester a, para cad a winchester, existe 
um gerente responsAvei por esse cadastro. 

Os usuArios que participant! das mesmas 
tarefas e utiltzam os mesmos arquivos podem 
ser cadastrados dentro de um mesmo grupo. 
Essa divisao por grupos acaba com a "prom is 
cuidade" do disco rfgido: um grupo nao pode 
acessar nenhum arquivo que nao diga respeito 
As suas t a ref as, 

£ af que o sistema funciona como vacine 
antivfniSt ja que diminyi o rise o de contagio 
auavgs da organizapSo das vias de acesso de 
cada usudrio. Para maiores Informacdes, 
telefone (021 » 233-BG43. 



Nativa Soft lanqa 
sistema de 
Cartao de Credito 

A NATIVA SOFT do Rio de Janeiro 
anuncia para este mes o lanpamento do seu 
sistema de cartao de credito voltado especial- 
mente para o comdrcio lojista* Plenamente 
satisfeita com o sucesso obtido em 88 com as 
vendas do seu sistema de credidrio para 
empresas como A Esptanada Roupas eSilhue- 
ta Infantil, entre outras, a NATIVA SOFT es- 
tima, com este novo produto, aumentar a 
sua participated no segment© de comArcio 
lojifte, 

Junto a este lancamento do carteo de 
crAdito, a NATIVA SOFT estd aprimorando 
sua Area de assistAncia tAcnica, criando pare 
isso o SCUNA { SISTEMA CLUBE DE 
USUARIOS NATIVA), dfcstinando-se a dar 
todo o suporte tdcnico e administrative a 
seus usuArios, inclusive com cursos de aper- 
feiqoamento, 

Dentre as suas metes pare este ano estA 
a sbertura de novos me read os por todo o 
Brasil atravAs de nevendas e represen tapdes 
a os contatos para este fim podertfo ser 
feito* pelo telefone (021 J 263-9125. 

Coca-Cola com CAD 
da Comicro 

A Coca Cola Industrial Ltda sstA am- 
pliando seus invettimentos em automaptfo 
na Area de engenharie* Depois de adquirlr da 
Comicro JnformAtlca e Tecnologia urns esta- 
pffo de trabalho CAD H modelo ETC 9020 equi- 
pade com software VersaCAD, CPU de 16 bits 



e plotter OCI 928, a Coca Cola vai instalar um 
microeomputador de 32 bits, que permite um 
processamento de informapdes quatro vezes 
mais rApido que o atuaL 

A estap^o de trabalho darA continuidade 
A substttuipAo de grande parte do process o 
convencional atA entSo utifizsdo nas Areas de 
projetos, de eogenharia, embalagens e arqui* 
tetura. Como exemplo estA a nova embala- 
gem ONE-WAY, total mente projetada com 
o VersaCAD. 

Newsoft divufga 
vencedores 

A Newsoft InformAtica anuncia o nesuE- 
tado I Concurso Nacional de Software para 
MSX, promovido pels empresa com o apoio 
do Banco Nacional. Adriano Savastano 
Sant 'Anna, de Sao Paulo, venceu o concur- 
so com o uttlitArio MSX-ZAP e ganhou 
um disk-drive de 3 1/2", O segundo lugar e 
a impressora Lady 80 ficaram com JosA 
Carlos Loyola, do Rio de Janeiro, com o 
jogo A ventures Submarines. O microcomputa- 
dor MSX, prAmio para o terceiro colocado, 
foi para Marcelo de Oliveira Rosa, de Curiti- 
ba, autor do progrema MSX Windows. 

AlAm dos premmdos, receberam men- 
aces honrosas os prograroas de Pierre Joseph 
Cipiades (SP), Dalton de Oliveira (PR) e 
Carlo Alexandre Farani Vieira (RJ). 



A MTS COLOR IMETRIE desenvolveu 
um sistema de anAlise e contratipagem de 
cores, que cons is te em um aspect rofotome- 
tro, softwares rodando em um compatfvel 
com IBM-PC e monitor a cores de alta defi- 
nipAo, uma impressora e/ou mesa digital iza- 
dora. 

0 espectrofotdmetro mede as amos- 
tras col or i das de 4 a 25 mm de diA metro 
em 32 pantos do espectro, Sua faixa de 
medico 4 de 400 a 700 nm para o espec- 
tro visfvel e de 700 a 1200 nm para o in- 




Filtro protetor de 
video 



Todos j£ sabem que os moni tores de vf* 
deo provocam nos usuArios diversos disturbios 
visuals, Foi pensando em saner o problema 
que a empresa D. M. S, (Franca) desenvolveu 
um filtro protetor de cortina retrAtil chamado 
SHIELD PERMAMESH. 

O filtro A composto de uma microrede 
de monofilamentos de poliAster e poliamida 
com cobenura de carbono na trama e de 
poliamida na urdidura. Esta rede A preto Iosco 
do lado do usuArio e brilhante do lado da tela. 



fravermelho prbximo. Utilize uma esfera de 
** integragAo de 8 polegadas 120 cm) e uma lam- 
pada de quartzo a ciclo haldgeno. estabiliza- 
da por um integrador a fibra biica. 

Os softwares desenvolvidos pela MTS 
COLOR IMETRIE tevam em consideracAo 
a especiflcidade dos mercados interessados 
plasticos. tints*, texteis, etc. Sao distribuC- 
dos em vArios mbdulos independentes, po- 
dendo ser facil mente chamados a partir do 
menu geral, sendo adaptAveis a qualquer 
tipo de espectrofotb metro. 




Software para analisar cores 
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de modo a format urns caixa de luz, Por outro 
I ado £ condutor de eletricidade de maneira 
que seu fio terra permits eliminar as cargas 
estiticas. 

0 nome do ffltro prov^m do m^todo 
PERMAMESH, urn proceiio de metaliza- 
gao por vaporrza?£c a vdcuo de vdrios meiaii 
que constituent uma Itga depositada na super - 
ft*cie do filtro, formando uma verdadeira 
blindagem contra as cargas eletromagndticas 
em frequencia baixi'Htma e ultrabaixa, 

Na Europe o produto 4 comercializsdo 
com o nome de AQUILA PERM AM ESN. 

Chaves copiadas por 
microcomputador 

A fabrics? Jo unitdria de Chaves sobressa- 
fentes para automdveit, residencies e indus- 
tries sempre foi efetuada de uma forma quase 
artesanaL atravJs da montagem de calibres, 
piaquetas, discos de profundidade e de afasta- 
memo ou a partir de chaves mestras. Sent con* 
tar a necessidade de utilizer fresas diferentes 
adapt ad as a cada tipo de chav a. 

0 desenvolvimento pela empreia trance- 
sa HK INDUTRlESda miquina INTERCOOE 
modifica completamente este proceiio poii a 




simples uansmissffo para a mjquina do mime* 
ro da chave original # luficiente para a confer 
?ao imediata de uma cdpia. 

O programa de trabalho 3 gerado por 
uma memdria iivtegrada de grande capacidade 
{disco rfgtdo de TO Mb) e o utuirio dispde 
de todas as codificacdes conhecidas e autori- 
zadas do mundo, que atingem perto de 800 
series de chaves para automdveii, motocicle* 
Tas, residencies a industries, represeniando mi~ 
Ihdes de combina?6es. 



■■ 

SEI libera MHtran-1 

A Secretaria Especial de Informitica 
autorizou a comerciatizacao em nfvel na- 
cional. do programa MHtran-1, desenvolvido 
pela empresa norte-americana MHT Inc para 
computadores de grande porte IBM, Rep re- 
sentado com exclusividade no Brasil pela 
Sun* Software, de Sao Paulo, o produto i 
usado para a conversao de softwares, arqui- 
vos e bibliotecas do $i sterna operational 
VSE para o sistema MVS. 

Com mais de 500 unidades vendidas no 
mercado intamacionaL a um custo unitdrio 
aproximado de US$ 31,8 mil, o MHtran-1 
permite que a troca do sistema operacional 
seja efetuada automaticamente, em um centro 
de processamento de dados de m^dio porte. 
em monos de 90 dias. "Manualmente o 
processo pode significar 12 mesas de espera, 
um tempo inaceit&val para as empresas 
que usam mainframes IBM", explica o dire- 
tor comerciai da Sun Software, Roger Chadel. 
Ainda de acordo com ele, a auiorizapao da 
SEI permitir£ tornar mais economica, ripida 
e corvfiavel a modemizagiio da Srea de irtfor 
mdtica das principals empresas do pais. 




f 



PERIFERICOS 



MSX 



PARA 



PROGRAMAS 



■ Table News — Mesa c/ 
piano regultivel 

* Boa News — Cx. c/ 
capaddade p/ 70 disqtietes 

• Monitor para MSX 

* Drives para MSX — 3 1/2 e 
5 1/4 

a Car toes de SO colunas pant 
MSX 

a SuperCak 11 (Compucentcr 
e Prtneesware) 

• dBase 11 Pins (Dataldgica e 
Princes ware) 



SUPRIMENTOS 



a Fitas p/ impressoras 

• Dtoqueles 

• Capas prole to ras 

• Formutiirios Conlinuos 



LITERATURAS 



• Programme to avangada em 
MSX 

• Sistema de disco para MSX 

• Colegao de programas Vo!. 
II 

• linguagem Basic MSX 
a Dominando o Expert 

• Circuitos Eletr&nicos MSX 

• Program agio Pro fission*] 
em basic — MSX/ IBMPC/ 
MBAS1C 

• Manual do Drive Leopard 
3.1/2 



SOF^TTWETW 



4-, ▼■DEC 

Llaihics 



( C)I989 SOFTNEW 



AU JOfi SEROIO CHAR 1 N 



JOGOS 



Temos mats de 2.000 
programas que voce poderi 
encontrar lid), fidL 

• Cod suite os nossos enderegos 
e localize o mais perto de sua 
localidade em nosso anuncio 
na pigina 27. 



MSX VIDEOGRAPHICS PLUS 



Solicits catilogo 89 totalmsnts gratuito a ago- 
ra tambim com programas para MSX II. 



R Miguel Maldonado, 173 
■ijj} Balrro Jd. Sao Bento 
Tel.: (011) 266-2902 

SOFTNEW SUww. J 









PROGRAMAQAO 



O lado oculto 
do armazenamento 

Jose Carlos Marta Feio 



C omo tod os sabem (ou a partir de agora vao ficar sa- 
bendo), um disco formatado pelo DOS 3.3 contain 
35 trilhas com 16 setores cada uma, o que nos permi- 
te armazenar attf 140 Kb de informagbes em cada 
face. O DOS deixa-nos disponfveis apenas 124 Kb para arma- 
zenamentOn j£ qua reserve para si qyatro trilhas: 

— As tres prime! ras (0, 1 e 2) para uma autocopia, a fim 
de que. uma vez dado o boot no disco, ele seja carregado 
para a memoria; 

— A trilha 17, que possui uma dupla finalidade: o regis- 
tro do diretorio (cat^logo) e a represen tagSo do mapa de 
utilizagSo do disco (VTOC — Volume Table of Contents) 
(figura 1), 

0 que veremos mats adiante e como fazer com que as tres 
primeiras trilhas, ou parte delas, sejam liberadas para o arma* 







tabela oe uoluhe do conteuoo 

(UTOC - setor 0. trilha 17) 
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Figure 1 



zenamento de program as. Porem, para compreender como 
isso e possfvel, e necessario entender o funcionamento do 
VTOC: ele e o responsive! peta identificaglo de estado, des- 
criglo ffsica e espago disponfvet no disco. E e por este ultimo 
item que intciaremos nossa abardagem. 

PORDENTRODOVTOC 

Todas as informagoes acerca do espago disponfvel no dis- 
co esfao registradas num mapa (track bit map) que vai do 
byte 56 atG o 195. Cada trilha e representada nesse mapa 
por quatro bytes. Deste modo, como podemos observar na 
figura 1, os bytes 56 a 59 represent am a trilha 0; os bytes 60 
a 63 representam a trilha 1 ; e assim por diante. 

Os dois primeiros bytes de cada quadra, quando unrdos, 
formam um numero de 16 bits. Por exempio, se temos o valor 
$FF no byte 56 e o valor $E0 no byte 57, sera formed© 
por jungSo o hexa $FFE0, ou o mesmo que 1111111111 100000 
em biniria. Nesta notagao fica facrl observar que cada bit 
representa um sator da trilha, sendo que o valor "O" indica 
que o setor esta ocupado e o valor **V* significa que o mes- 
mo esti livre para armazenamento. 

No exemplo da figura 2 temos portanto 11 setores livres 
na trilha apresentada. £ desta maneira, pesquisando dois a 
dois os valores correspondentes a cada trilha, que o Apple 
determine quantos e quais setores estao livres para armaze- 
namento. 

Vejamos agora como e possfvel aumentar o numero de 
trilhas ou setores para armazenamento de programas num 
disco. 

CRIANDO UM ESPAQO EXTRA 

Liberando-se as tres primeiras trilhas para uso do DOS 
podemos obter mais 48 setores ou 16 kbytes de espago adi- 
cional, Tal procedimento e de grande valia principalmente 
quando trabalhamos discos de arqutvos de dados ou back* 
ups, nos quais o carregamento do DOS nao e necessario. 0 
unico inconveniente e que tais discos, por razoes obvias, 
n§o poderao ser usados para dar boot no sistema. 

Este procedimento e aplicado no artigo "Crie Um Espa- 
go Extra Em Seu Disco", de Nelson Filho, publicado em 
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Figura 3 



MS 25. Aconselho que os leitores deem uma olhada neste 
artigo a fim de obter informagSes mats detalhadas sabre o 
assunto, e tambem porque aproveitaremos seu programs 
DOS Extrator mais adiante. 

Ha entretanto uma outra alternativa onde n§o se perde 
o DOS, ou seja, alem de obter algum espago extra, o usuario 
pode continuar a manipular o disco normalmente, inclusive 
para a operagao de carga do sistema. 0 truque reside na 
trilha 2, que na verdade nap e inteiramente ocupada pelo 
DOS h tendo seus ultimo* se tores preenchidos com zeros. 

Se o disco foi formatado pelo DOS 3.3, apenas os ctrrco 
primeiros setores estarao ocupados, restando IT setores 
que apos modificagoes no VTOC podem ser liberados para 
armazenamento- Considerando que atualroente hi uma 
infinidade de DOS no mercado, elaborei uma pequena tabela 
para os usuarios de DOS diferentes se orientarem quanto ao 
aproveifamento dos setores vagos da trilha 2 (figura 3L 

Como nem todos os leitores possuem ou sabem utilizar 
um editor de setores, elaborei afgumas modificagoes para o 
programa DOS Extrator, do ja mencionado artigo de Nelson 



Filho (listagem 1), o qua! passara a apresentar um menu com 
as seguintes opcoes: 

1 — DOS Extrator 

2 - Alterar mapa da trilha 

Caso voce deseje liberar as tres primeiras trilhas, basta 
selecionar a pnmeira opgao e o programa funcionard exata- 
mente como o DOS Extrator. Escolhendo a segunda opplo, 
voce devera informar ao programa qual trilha deseja alterar. 
Em segutda o programa perguntara o valor do primeiro e do 
segundo byte, em decimal, e efetuara a modificaglo. N5o 
ha restriglo quanto ao uso deste programa com discos 
formatados ou com programas gravados. Deve se porem 
ter o cuidado de, no future, nao executi-lo em discos que 
tenham sido alterados, sob pena de perderem-se arquivos 
importantes. Por isso aconselho ao leitor incluir uma indica- 
te em seu programa HELLO de que o disco ]i foi modifi* 
cado. 

Caso voce possua um DOS que nlo esta relacionado na 
tabela, com o auxflio de um editor de setores voce deve 
proceder da segulnte forma: 

- Pesquisar quais setores estao vagos; 

- Montar o mapa binario da trilha (figura 2); 

- Converter o binario para hexadecimal; 

- QuebrS*lo ao meio para obter os valores dos dois bytes 
da trilha; 

— Gravar os novos valores no VTOC (trilha $11). 

O ESPAQO ESCONDIDO 

Os leitores que estao acostumados a usar o drive jd devem 
ter adquirido uma nogao do espagg ocypado no disco por um 
programa. Logo, certamente ja perceberam que alguns progra- 
mas que dizem ocupar toda uma face do disco s3o na verdade 
muito pequenos para tal feito. De fato, estes programas 
geralmente ocupam apenas algumas trilhas, porem reservam 
tod as as demais a fim de tornar impossfvel a gravaqSo de ou- 
tros programas no disco. Entretanto, como nada e impossfvel, 
hi uma safda para se contornar essa pratica egoc^ntnca de 
program ac5o: basta local* zar quais os setores que nlo contem 
dados e alterar o mapa VTOC usando a tecnica id descrita. 

Para tanto necessitaremos do auxflio de um editor de 
setor para vasculhar todo o disco, localizando aqueles setores > 
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Cmt£i o DOS ? U) Sit 
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que estao total rnente preenchrdos por zeros. Uma vez local i- 
zados, alteramos o VTOC do disco, trilha a trilha, Hberando 
mais alguns setores. Por^m nunca se deve subestimar a ime* 
ligencia do "pat" do software, pais ele pode se antecipar 
a esta tentativa de tirarem a exclusividade de seu program a, 
transform ando-o em apenas "mais um arquivo" do seu disco. 
Para evitar que isto ocorra ele pode lanpar mSo de um recurso 
que na certa pegari muitos usuirios afoitos: trata se de of ere 
cer graciosamente alguns set ores livras que "possibrHtam" a 
gravacSo de outros program as. Qua! nlo seri a surpress do 
usuSrio ao descobrir que a nova gravapfo destruiu o software 
original contido no disco? 

0 que acontece § que, com o proposito de proteger ao 
maximo o sistema, algumas trilhas que continham dados 
essenctais para o funcionamento do programs foram propo- 
sitadamente definldas como "livres" no VTOC. 0 DOS nSo 
fez mats do que a sua obrigaglo ao gravar os novos dados 
por cima dessas trilhas, assumindo qua o que estava all antes 
era "lixo" Daf a necessidade de, ao alterar o VTOC, n$o defi- 
nir apenas equates setores que encontramos vazios, mas tam- 
bem os ocupados. 

Para entender melhor, vamos analisar um programa code 
isso ocorre, o Podyan. Mesmo que voce nto possua este pro- 
grama, poderi acompanhar o racioctnio atraves dos mapas 
mostrados nas figuras 4 e 5, Prime! ro vamos ao programa 
original, ou seja, aquele em que ainda n3 o foi feita nenhuma 
modificacSo. Observando a figure 4, notamos que o VTOC 
acusa 248 setores livras. Entretanto, se anelisarnnos com um 
editor, veremos que algumas das trilhas "livres" contem 
dados qua podem ou n<So pertencer ao programa original 
(18 a 21, 26, 311. Por total desconhecimento devemos assu- 
mir as ultimas como pertencentes ao programa, obtendo 
assim maior seguranpa. 

Podemos agora reconst ruir esse mapa com informapoes 



20 INVERSE : PRINT TAB < lp> "EDITOR VTOC" SP 
C U4> : VTAB 5 : PRINT TAD (16) "3ELECIDNE" 
SPC U 6) : NORMAL : GOSUB 410 

101 VTAD 10 : NORMAL J PRINT "FUNCAO" ,,,,,, M 
1) DOS Extrator ,l } , M , , M 2) Alterar a map & da. 
trilha”, 9 , f " Dual ? 11 1: GET M 

105 POKE 34,5 : HOME I TEXT 

106 IF M~ 2 THEN VTAD 10 ; INPUT "ALTERAR O M 
APA DA TRILHA " ; TR : PRINT : INPUT « ltt Byte? 

-> "IBI t INPUT " 2# Byte -> *' I B2 : TR-TR* 

4-»56 

160 IF THEN COSUB 240 : FOR 1^60 TO 64 S 

TEP 4 : POKE DUF+1,255 : POKE BUF + 1 + 1 , 255 ; 
NEXT I : GOSUB 260 

161 IF M-2 THEN GDSUD 240 ; POKE DUE *TR, B1 : 
POKE BUF+TR+UR2 ! GOSUB 260 

170 IP THEN POKE 1DD-*5,15 ; POKE lOB + 4,2 

: GOSUB 240 : POKE IO 

J ©14 IF M* 1 THEN FOR I-I TO 33 : READ J : POT 
E BUFU,J : NEXT I ; POKE IOB+4, 0 X GOSUB 26 
0 

190 IF h*M THEN VTAD 5 : HTAB 17 1 INVERSE ! 
PRINT "DOS FORA" : NORMAL : GOTO 210 
200 VTAD 3 : HTAD 9 : PRINT "ALTERAR OUTRA T 
RILHA <S/N>?" 

230 GORU& 200 : VTAD 3 : HTA& 9 : PRINT SPC 
(27) : HTAB 15 : VTAD 4 : PRINT SPC (10) : I 

T A^211 THEN 105 
220 RESTORE : GOTO 10 



verdadeiras sobre a disponibilidade dos setores para armazena- 
men to (figure 5). Como proximo passo codificamos as trilhas 
em que houve discrepancy de informapfo, montando uma 
tabela com as alteragoes a serem feltas no programa original 
(figura 6), e efetuamos essas mudanpas com o auxflio de um 
editor. Note que as trilhas que nao aparecem na tabela nao 
apresentam diferenpas entre o VTOC original e o pesquisado 
setor a setor, devendo portanto permanecer como estSo. As 
letras que aparecem no mapa modificado (figura 5) most ram 
a locagao dos programas de controle de carregamento do 
Podyan (aqueles que aparecem ao se catalogar o disco), na 
seguinte correspondence: 

A -002 HELLO 
8 -005 MCOOE 
C — 002 PROGRAM. X 
0-002 PAG EL 1ST 

Por flm, nao custa lembrar que antes de se efetuar qual- 
quer modificacao deve-se fazer um back-up do disco original, 
a flm de prevenir a perda dos dados por algum erro eventual. 

Infelizmente, a maioria dos discos do tipo que menciona^ 
mos usam um OOS especial que carrega o programa original 
assim que e dado o boot, impossibilitando o uso de menus 
para se ter aces so aos programas que venham a ser gravados 
posteriormente. Recomendo portanto que se utilize tal espago 
para cop l as de segu range de programas importantes ou como 
disco de arquivo de editores de texto, planilhas de c£lcuto, 
etc. 

Alem deste, muitos outros programas de face inteira po- 
dem dar lugar a outros arquivos em seu disco. Tudo dependera, 
naturalmente, de sua paciencia e persistencia em achar o 
caminho certo. 
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SOFTWARE 

NASAJON. 

Valido para todo 
micro national. 




Se voce pretende agllizar, com seguranca o trabalho em sua empreso 
procure a Nosajon. 

Alem de ter os progromas mais eficientes do mercado, a Nosajon 
desenvolve sistemos especificos para quafquer area de atividaaes. 
Para esdarecer quaisquer duviaas score os programas, a Nasajon 
manfem um Deportomento de Suporte com atendimento em todo o 
Brasil 

Faco como outros 2,000 empresas jd atendidas, compre seguranca, 
compne Nosajon, 

Consulte-nos sobre outros programas 
disponfveis para diversas £reas de atividades 



Folha de Pagomento 

• Folha de Pagamento semanal, quinzenal e 

mensal, • Caleula o 139, Farias e Reajuste 
Salarial. * Emite: Folha de Pagamento 
Anaiftica e Simtoica, Recibo, Guia de IAPAS, 
Relapao para IR, informe de Rendimentos, 
FGTS e outros. • Aceita funcionarios horistas 
ou mensalistas, • Tabelas modificiveis pelo 
prdprio usu^rio. _ A 

NCzS 588,00 

Livros Fiscal s 

• Emite Livros de Entradas e de Saidas. 

• Permite a escriturapao dos livros de ICM e 
IPL • Os lanpamentos sao fevtos em lote 
permitindo exciusdes, alterapoes e inclusoes. 

• A tabela de cbdigos fiscals e mantida pelo 
prdprio usudrlo. • Emite uma listagem de 
valores por cddigo fiscal. • Mantem um 
arquivo de fornecedores e fornece a 
"Lista de Emitentes". • Emite refatorio 
para preenchimento da GIA, # Imprime 
os termos de Abertura e Encerramento. 

NCz$ 553,00 

Contabilidade 

• Possui Histdricos Padronizados. 

• O Plano de Contas tern 5 rtfveis e 
£ definido pelo prOprio usu4rio. 

» Os lanpamentos sao em lote, 
com possibilidade de alterapao, 
exciusao e verificapao, m Emite 
Livro Diarlo, Livro Razao e 
Balancetes (analfticoe 
sint^tico), Balanpo 
Patrimonial, Demonstrapao 
do Resultado, Termos de 
Abertura e Encerramento, 
Diirlo por Centro de 
Gusto e Extra to de 
Contas, • Permite 
definir, atrav^s de 
formulas, qualquer 
relator io contendo 
saldos de contas e 
resultados de 
operapoes 
matematicas em 
cima desses saldos. 

NCzS 519,00 

Controle de Estoque 

m Registro complete de cada produto. 

• Controla os itens abaixo do ponto mini mo. 

» Permite reajuste automitico de prepos. 

m Emite etiquetas e lista de prepos. • Emite 
relatdrios sobre a posipao do estoque, f I'sica e 
financeira. • Guards as entradas e safdas de 
cada item no decorrer do penodo. • Fornece 
um Didrio com todas as movimentagoes de 
entrada e sai'da no pen'odo. 

NCz$ 519,00 

ffjlKVMM 

mm /lAemof" 

Rio: Av. Rio Branco, 45 gr. 1804 
Tel: {021) 263-1241 Telex: 2137560 
S. Paulo: Rua Xavier de Toledo, 161 
conj. 106 - Tel: (Oil) 35-1601 e 37-7670 
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Considerapoes sobre 
a linguagem Sissi 

Celso Correa dos Santos 
e Marla Cristina Pereira Braga 



S ISSI (Sissi Is 0 Simple Scheme 
Interface) 4 uma linguagem de 
program apSo gerada no Depar 
tamento de Informdtica da 
Universidade Federal de UberlSndia 
(UFU), a princfpio projetada para auxi- 
liar estudantes em suas tarefas escoiares* 
Neste sentido as primeiras experiences 
ja est£o sendo feitas com alunos que 
completaram a 8 a serie do to gray, en- 
voivendo uma revis£o de disciplinas cur- 
riculares, tais como Matematica, Histo- 
ria, Geografia, Portugues, etc. 

A linguagem 4 urn dialeto de SCHE- 
ME (linguagem cienti'fica usada em In- 
tel igencia Artificial) e pelas suas carac- 
tensticas pode-se dizer tambem que ela 
e urn hibrido de LOGO e SCHEME. De 




LOGO ela herda a smtaxe armgivel, a 
elegancia dos grdficos recursivos e a 
ideta de utilizar o computador para im* 
piemen tar a estrategia pedagogics de 
Piaget. De SCHEME ela herda a bem es- 
truturada semantics, o escopo lexico, os 
procedi me ntos de primeira ctasse e as 
continuacoes. A linguagem LOGO, c* v 
bora seja um dialeto de LISP, n So f 
sui nenhum dos avancos tecnologiL 
corporados recentemente a esta ultima* 
Por sua vez, SISSI nasceu com tod as as 
vantagens de uma remodela^Sio feita na 
semantics de LOGO, 

A linguagem SISSI comporta tres 
paradigmas: o Procedimental, o Funcio- 
nal e o L6gico. 




Figure 2 



0 Model o Procedi mental e const i- 
tuido de receitas que, quando execute- 
das, mudam o estado do computador* 
Receita aqui e, pofs, um procedi memo, 
isto e, um conjunto de instrupoes que 
executam algum processo. Assim, por 
exemplo, uma receita para desenhar um 
u , t 3 do e escrita, em SISSI, da sequin- 
:ira: 

Receita de quadrado 
ingrediente (L) 

4 vezes (avance L mm) & (gire 
90 grays) 

{pausa} 

fim 

0 computador guardara a receita 
acima na memoria. Para que ele a execu- 
te, basta digitar: 

(quadrado 25) 

0 resultado da execuqio e o tra^a- 
do de um quadrado de 25 mm de lado, 
conforme mostra a figura T* Um exem- 
plo mais sofisticado que desenha fotos, 
utilizando polfgonos, variando o lado e 
fixando um angulo, e observado nas re- 
ceitas que se seguem: 

Receita de polfgono 
ingredrente (N R) 

Lado e R * (sin 2 * pi / N) 

N vezes (avanoe Lado mm) &. 

(gire (360 / N) graus) 

fim ^ 
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DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS 



Sistemas j6 prontos, perfeitamente adapt^veis as caraeteristicas de sua empresa 
Tambem desenvolvemos qualquer tipo de si sterna, atendendo a sua necessidade. 
Venha conversar conosco ou telefone que iremos ate voce. 



NOVIDADE 

Realizamos transforms <?6es de Hardware: 



1.1 ou 1.0 para 2.0 
Interface de disco 
Intemo 

Bot&o de reset 
Botao de comutagSo 



de drive 

— TransformasSo de 
TV em monitor 

— Drive de 3.5” Intemo 



tudo para o seu MSX 
Tel.: (021) 262 1636 
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Centra - Ria de Janeiro 
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COBOL 

PASCAL 

BASIC 

ASSEMBLER 

I1QH 

CLIPPER (DBASE III) 



Com turmas de apenas 10 alunos, sendo 
2alunos porm&quinaeassessoriacomple- 

ta pos curso, voce aprende de verdade! Foto reproduzida de uma imagem digit aiizada no MSX 2.0 



DBASE II 



DBASE III PLUS 



PLANNER 









Receita de fotos 
ingredients (s) 

6 vezes (gire 60 graus) & 
(polfgono s 20) 

(pausa) 

fim 

Apos terem si do armazenadas as re- 
ceitas, para que el as possam ser execute- 
das, basta dig i tar: 

(fotos 4) 

e na tela seri tracada a figure 2 , Se for 
digitado: 

(fotos 5) 

tem-se a figura 3. Digitando-se: 

(fotos 8) 

tem-se a figura 4, Se digitarmos: 

(fotos 20) 

obteremos a figura 5* 

0 Model o Funcionai e const! tuT 
do de receitas que usam funpoes para 
as mais diversas ap lie ago es matematicas. 
Assim, por exemplo, a receita para o cal* 
culo da media aritmetica de dois name* 
ros e escrita da maneira que se segue: 

Receita de Media Aritmetica 
ingredientes (X Y) 

(X + Y) / 2 
fim 

Armazenada a receita de m4dia ant- 
met ica e digitando-se: 

(media aritmetica 200 500) 
tem-se na tela a resposta 350, Outra re- 
ceita: 

Receita de fatorial 
ingrediente (N) 
se N — ent§o 1 

senffo N * (fatorial N - t) 
fim 

Executando-se com o comando: 
(fatorial 100) 

obteremos na tela o respective fatorial 
do numero proposto que e 933262154 
43 944 1 5268 1 69923 88 562667004907 1 




Figura 3 




5988264381621468592963895217599 
9932299156089414639761565182862 
53697920827 22375825T 18521091686 
4000000000000000000000000 

0 model o logico e constitufdo de 
regras "sem" e "com" condigdes. Neste 
particular, SISSI foi gerada com urn Ge- 
renciador Dedutivo de Base de Dados, 
tendo em vista, tambem, a meta que se 
pretende a Ica near, qua! seja, de a lin- 
guagem se tornar uma ferramenta real- 
mente util para os estudantes. A seguir 
e mostrado como construir uma Base 
de Dados em SISSI, at raves de regras 
(sem condigoes) estabelecidas. 

Regra de pensador 
"Bertrand Russei" e pensador, 
"Tristio de Atayde" e pensador 
fim 

Regra de escritor 
"Jorge Amado" e escritor, 
"Machado de Assis" e escritor 
fim 

Regra de poeta 
"Olavo Bilac" 4 poeta 
fim 

Regra de pintor 

"Candido Portinari" e pintor 
fim 

Armazenadas as regras, pode-se con- 
sular a Base de Dados digitando-se r por 
exemplo: 

? — (qua! x tal que x e escritor) 
A resposta na tela seri: 

"Jorge Amado" 

"Machado de Assis" 
Digitando-se, por exemplo: 

? - (todos x tal que x e pensa- 
dor) 

A resposta na tela seri : 

("Bertrand Russel" "Tristfo de 
Atayde") 




FipiraS 



Ve-se, pois, que as regras sem condi- 
qoes armazenam a pen as dados fatuais. 
diferentemente das regras com condi- 
qoes que, em SISSI, $$o escritas como se 
segue: 

Regra decontista 
X 4 contista se X e escritor, 
X e contista se X e poeta 
fim 

Regra de artists 

X e artists se X 4 contista e 
X nao e pensador, 

X e artista se X e pintor 
fim 

As regras com condipfies permitem 
ao computador reaiizar deduces Idgi- 
cas, Assim, podem ser feitas atraves da 
linguagem SISSI, perguntas ao compu- 
tador do tipo que se segue: 

? - (todos X tal que X e artista) 
Aparecendo na tela a resposta: 

("Candido Portinari" "Olavo 
Bilac" "Machado de Assis" 
"Jorge Amado") 

Outro exemplo: 

Regra de regitfo 

Pernambuco 4 da regi£o Nor- 
deste, 

Bahia 4 da regrSo Nordeste, 
Minas Gerais e da regifo Su- 
deste. 

Go las e da regiSo Centro -Oeste, 
Tocantins e da regi£o Centro- 
Oeste 
fim 

Armazenadas estas regras, pode-se 
fazer, por exemplo, consultas dos tipos: 

? — (todos x tal que x e da regi- 
ao nordeste) 

A resposta sera: 

(BAHIA PERNAMBUCO) 
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? — (qual x tal que Minas Gerais 
e da regiSo x) 

A resposta sera : 

SUDESTE 

Mais um exemplo : 

Regra de vegetag Jo 

Nordeste tem vegetagfo caa* 

tinga, 

Sudeste tem vegetagJo tropical, 
Minas Gerais tem vegetagJo 
cerrado, 

Centro- Oeste tem vegetagJo 
cerrado 

X tem vegetagSo V se 
X e da regiJo Z e 
Z tem vegetagfo V 
fim 

feita a pergunta: 

? - (qua! X tal que X tem vege- 
tagJb cerrado e X e da regiSo 
Sudeste} 

A resposta serd : 

MINAS GERAIS 
Ja se fizermos a pergunta: 

? - (todos X tal que X tem ve- 
getagSo caaiinga) 

A resposta sera: 

(BAH IA PERNAMBUCO 
NORDESTE) 



SISSI possui tambem uma represen- 
taglo de conjuntos, que reforga os com 
ceitos aprendidos na matematica, Lin* 
guagens de programagfo nem sempre 
servem para reforgar estes concertos, 
pois raramente os implementam de for- 
ma rigorosa. Assim, por exemplo, basta 
digit ar : 

! N! 

Para se obter na tela a resposta : 

(0, 1,2,3 ,4,5,6 ,7 ,8,9 ,10, 11. J 

Se for digrtado : 

(x tal que (x em x < 0} 
Tem-se na tela a resposta : 

M/2/3/4/5,6,7/0,9, 10, 1 1 

- 12 ...) 

Se digitarmos: 

(x tal que (x em T N T ) (par?x}} 
Receberemos na tela a resposta: 

(0,2,4,6,8,10,12,14,16,18,20, 

22 .,,) 

Oe fato, o uso de con juntos fun- 
damentals na logica tornam a manipu- 
lagao de simbolos bastante simples na 
linguagem SISSI. 

Os exemplos citados deixam entre- 
ver que SISSI e LOGO se parecem. To- 
day ia, ha uma diferenga fundamental en 
tre elas, pois enquanto LOGO tem esco- 



po dinamico, SISSI tem escopo lexico. 
1st o signifies que cad a procedi men to na 
linguagem e definido de maneira clara e 
est3 acessfvel no momento em que o 
program a esta sendo escrito; o escopo 
lexteo facilita a si mu lag Jo de objetos do 
mu ndo real . 

0 compilador de SISSI foi total- 
mente escrito em SCHEME, assim qual- 
quer mdquina que admita este ambiente 
pode conte-lo, como por exemplq, Ap- 
ple, MSX, IBM-PC, IBM-AT, Proldgica- 
PC e outras. 

Por ultimo espera-se que SISSI te- 
nha nascido para agugar a criatividade, 
desen vo iver a curiosidade e, por via de 
eonsequencia, gerar um estado perm a* 
nente de motivagJo dos jovens pelos 
seus estudos. 



• Cfllso Corrta dos SiniDi e pnXe*SGi\ W«ir# 
C^ncia da Gomputac^o pela USP echete do Depart a 
memo de informants da UfU 



• Marie Cr m ins Bervira Br*ga e prof essofa M«tra 
da em tietf u;a e atua na area de Procerua 

men to de mformatio na Univers+dade Federal de Ut»f 
l*ndia lUFUi 
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de alto nivel. 
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Finalniente um programa de contabilidade 
perfeito 1 O Sistema Padron permite que 
voce crie seus arqutvos e os mantenha 
atuahzados, sempre atraves de exclusives 
menus auto-exphcativos e de facil 
utiiizagao. Isso tudo a uma veiocidade 
20 vezes superior a de outros sisiemas 
existentes no mercado 

Para acredrtar, so mesrno vendo 

Chame o nosso represemante em sua odade 

e pega uma demonstragao sem compromtsso 
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A Lenda da Gavea 

no MSX 



Claudio Costa 



E screver um adventure pode ser 
uma tarefa divertida {programs- 
dores radicals chegam a conside- 
red ate mais divertida do que 
jogar adventures)* Mas, em um ou outro 
momento, a mesma tarefa pode se trans- 
former num desafio. Especialmente se o 
objetivo for criar um jogo deste genero 
numa lingua tfo cheia de nuances como 
o portugues; com efeito, exige-se mui- 
to mais talento do programador nativo 
do que seus pares americanos, por exem- 
plo, para se desenvolver um sistema con- 
versaciona! eficiente com o jogador. 
Eventual mente nosso programador pode 
decidir que o seu adventure tambem de- 
ve ser grdflco: e bom preparar um bule 
extra de cafe nesta ocasiSo, pois a partir 
de entffo aquelas longas noites insones 
certamente se tornar£o mais longas (e 
mais insones) ainda, E ate na undecima 
hora, quando bater o cansaqo, n§o se de- 
ve esquecer de um fato importante: e 



produtos conseguem ser gerados com 
exito a partir de tfo delicada alquimia. 
Cs que conseguem, contudo, invaria- 
velmente alcangam reconhecimento e 
sucesso comercial. Mao e outro o caso 
da Lenda da Lave a, de Luiz Fernandes 
de Moraes, o legendario adventure gra- 
fico para TK90X/95 que agora esta ten- 
do uma vers^o em disco langada para 
micros da I inha MSX. 

Para quern ainda nao conhece a his- 
toria, este adventure se passa num cena- 
Ho real: a flcresta da Tijuca, no Rio de 
Janeiro, Alt se encontra a Pedra da C’a- 
vea, uma antiga formac^o geolog ica mui- 
to querida pelos aipinistas da regilo - o 
autor do jogo e um deles - e a qual fre- 
quentememe s3o associados aspectos 
mi'sticos e curiosos, O estranho formato 
desta rocha, vagamente semelhante as 
feipdes de um rgsto humano, vem cha- 
mando a ateng£o de tantos quantos a 
observam atraves dos tempos, ja tendo 
servido de inspiracffo para manifestaqoes 
que vao desde inscricdes talhadas na pe- 
dra, cuja autoria e airibuida aos fern- 
cios, ate um tema musical composto pe 
lo ex-tecladista do grupo de rock pro- 
gressive Yes, Rick Wakeman - sem falar 
na inevitavel rnenqlb no famoso livro 
de Erich von Caniken, "Eram os Deuses 
Astronautas?"* 

E por falar em astronautas, existiria 
alguma verdade numa lenda que diz oue 
aquela face teria sido esculpida por seres 
aliemgenas, a fim de assinalar para uma 
equipe de resgate o local onde foi escon- 
dida uma nave avarEada durante uma ex- 
pediefo a nosso planeta? Se is to for ver- 
dade, est aria esta espaconave ainda es- 
condida em algum lugar deniroda mon- 
tan ha? 



natural que, antes mesmo de jogar, o 
usudrio fa^a comparacdes com suas refe- 
rencias anteriores ao tema ■■■ o que sigrVi* 
fica que sem um enredo original e gra- 
ficos de impacto, toda esta diversSo te- 
ra poucas chances de eontagiar mais al* 
guem alem do proprio autor. 

Como da para perceber, poucos 



Map a do Parqoe 
Nacionei da 
Ttjuca, no 
Rio de Janeiro, 
onde se destnro- 
la a aeffo do 
"lenda da Gd 
vea'L Os lo- 
cals $3o vtrda- 
deiros, e o mepa 
pode ser visual L 
zado na i*1a a 
qualquer inst an- 
te, utilizando*e 
um comando do 
prdprio jogo. 
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"A IENDA, . y NO MSX 



E isto o que voce tera de descobrir 
jogando a "Lenda da Gavea", que como 
se ve, conserva o mesmo enredo do ad- 
venture original que fez sucesso no ZX- 
Spectrum. A versfo para o MSX foi con- 
cebida com o auxilio do Editor de Ad- 
ventures V4.0, de Renato Degiovani, o 
quat, dentre outras novidades, permite 
a $eleg<fo entre cinto tipos diferentes de 
layout para a construgSo da tela, A 
"Lenda" utiliza o segundo desses lay- 
outs. onde a ilustragifo ocupa a parte 
central do tergo superior da tela, fican- 
do a metade inferior reservada para a 
visualizagSo das mensagens e a introdu- 
g£o das frases do jogador. Gs cantos la- 
terals do video exibem vinhetas relati- 
vas 'a situagSo do usuario num dado ins- 
tante do jogo. 

Com relagtfo a versSo original do 
Spectrum, as principals diferengas ficam 
por conta dos grdficos, que foram reela- 
borados com o Graphos PRO a fim de 
se ajustarem n$o somente ao novo for- 
mate oa tela, como tambem aos recur- 
sos de video caracterfsticos do MSX. 
Foram tambem resolvidos alguns pro- 
blemas decorrentes do uso do editor 
GAC na versSo do Spectrum, como a 
acentuagfo das palavras e o uso de ca- 
racteres da lingua portuguesa. que no 
MSX se processam normalmente — tan- 
to no Expert quanto no Hotbit. Outro 
ponto que merece destaque e que a 
apresentagSo, o relatorio Mac Al lister e o 
mapa da regime vem agora gravados no 
mesmo disco do jogo: uma excelente pe- 
dida para os adventuremaniacos que, de 
tao ocupados com tantos mistertos para 
resolver, naturalmente n§o conseguem 
se lembrar onde guardaram os indispen- 
saveis manuais. 0 sistema ganhou ainda 
uma inedita fungSo HELP, que no en- 
tanto deve ser usada com moderag£o, ja 
que o micro por vezes revela um humor 
um tanto instavei, alem de um discreto 
pendor para a pratica do merchandising. 

0 JOGO 

Apos o carregamento do jogo surge 
a tradicional tela de apresentag^o - que 
nSo deve ser saltada apressadamente, co- 
mo manda outra equivocada tradig£o, e 
sim observada com cuidade, pois segun- 
do o autor ali se escondem algumas di- 
cas capazes de auxiliar na solucao do ad- 




Telai do logo. 



venture. Gualquer ajuda e bem-vinda, 
pois como seria de se esperar, esta solu- 
cao so sera alcangada mediante muito 
raciocinio e persistence. De fato.chegar 
ate a Fedra da Gavea a fim de comegar o 
jogo aparenta ser uma tarefa banal - 
mas voce continuana pensando o mes- 
mo se soubesse que ha meia duzia de 
agentes da CIA (!) bem na sua cola? 

Se voce conseguir chegar ate la, vai 
ter de enfrentar problemas como sede 
e fame (e r por que nao dizer, a perver- 
sao alimentar do computador, que inex- 
plicavelmente consegue gostar de jaca). 
Esta e apenas a primeira de muitas para 
das indigestas; dentre outros problems* 
nhas, voce ainda vai ter de evitar o ata- 
que de alguns insetos repugnantes e da 
famosa cobra que tanta dor de cabega 
tern causado aos aventureiros do Spec- 
trum - vide as cartas a coluna Adven- 
tures deste revista, C sibilino ofidio vem 
destilar seu veneno tambem na vers£o 
para o MSX. desaftando o jogador a en- 
contrar um meio de tira-lo de seu cami- 
nho. Vou adiantando que isto nlo e fa- 
cil, e que nessa hora vale tudo, ate mes- 
mo apelar para uma daquetas famosas 
solugdes "no grito". 

De qualquer maneira, e conveniente 
enfrentar estes percalgos com uma boa 



dose de galhardia. Quem perder a calma 
e for surpreendido xingando palavrSfo se- 
ra tnapelavelmente remetido de volta 
para o comeco do jogo ■ embora o mi- 
cro veja este destempero apenas como 
uma humana "falta de originalidade'L e 
nfo desconte os pontos ja obtidos. Me« 
nos pior, pois e natural que o jogador 
se sinta compelido a este tipo de desa- 
bafo, caso, por exemplo, venha a se per- 
der na selva da Tijuea (embora os grafi- 
cos sejam tSo bonitos que vale a pena se 
perder uma vez por la r so de brincadeira, 
para ver as paisagens), E ja que falamos 
nisso, e prudente consultar o mapa an 
tes de se decidir por uma direg£o na 
selva, pois as indicagoes encontradas pe- 
lo caminho reproduzem o ponto de vis- 
ta do observador e em determinadas cir- 
cunstancias podem nao coincidir com a 
orientagfo geografica Osto e uma dica). 

Hi ainda muitas outras surpresas, 
que nfo vou contar aqui para n3o di- 
minuir o prazer de descobri-las no jogo, 
Por outro lado hi tambem alguns repa 
ros a fazer: faltam mais vinhetas que 
acorn pan hem as diversas eta pas do enre- 
do, alem daquela que mostra a cobra e 
predomina durante a maior parte da 
agSb. Apesar da testa para os olhos, os 
ouvidos reclamam a ausencia de um te 
ma musical, o quai inclusive ajudaria a 
prender a atengio na tela de abertura. A 
ajuda do mapa, embora inquestionaveL 
nSo e tfo friendly assim: a regi^o mos- 
trada e extensa, e como n^o existe indi- 
cag^o da posigao ocupada pelo jogador. 
este se ve obrigado a continuar fazendo 
suas anotagoes no papeL Embora o au- 
tor tenba se empenhado em conservar as 
caracterfsticas basicas da vers^o para o 
Spectrum, nSo ha como negar que o jo- 
go no MSX apresente uma dinamica di- 
ferente, enriquecida pels inclus^o de 
novas sifuagdes, Uma vantagem inespe- 
rada, pois, para os usuarios destas ma- 
quinas. 

Como ultima observagfo, nunca e 
demais lembrar que nos bons adventu- 
res as coisas nem sempre sao exatamente 
como aparentam ser. e que - como con- 
vem a um adventure national - alcangar 
mais rapidamente a solug^o pode exigir 
uma justa dose de malfcia. 0 resto, e 
daro, fica por conta da imaginag^o - 
o matenal, afinal, de que slo feitas as 
grandes lendas. 
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Som estereo com 
quatro canais, excelente 
resolucao grafica, 
memoria RAM de ate 9Mb, 
recursos de multitarefa, 
total compatibilidade com 
o IBM-PC, software de 
a/fa qualidade e, ainda por 
cima, facil de operar. 
Parecia imposstvel a um 
so micro reurtlr 
tantas qualidades 
— ate a Commodore lancar 
o AMIGA . 



AMIGA 

A DIMENSAO DO IMPOSSIVEL 



Luiz Fernandes de Moraes 



real men te esta maquina chamada AMI 
GA> 



Como $e v\So bastasse a excelente 
resolucao grafica e o som estereo 
com quatro canais, a Commodore 
cunhou uma express3o fant^stica, que 
chocou os mais desavisados, ao class! * 
ficar o AMIGA como "the real first 
multitasking home computer'", isto 
o primeiro microcomputador dom£s- 
tico realmente multitarefa. 

Pretensbes b parte, a verdade e que 
o AMIGA se tornou um verdadeiro 
marco da microinformdtica mundial, 
ao trazer para qualquer ambiente, 
quer seja domgstico ou profissional, 
recursos ate entio presentes apenas em 
computadores dedicados, especialmente 
no campo da tecnologia de vfdeo e de 
iudio. 

Mas para quem se encontra no Bra- 
sil e portanto distante da realidade da 
informatics mundial, fica no ar uma 
certa perplexidade. Afinal, quem 6 



Q uando a empresa canadense 
Commodore, jb famosa pela 
qualidade dos micros VIC-20, 
64 e 128, resolveu lancar no 
mercado o microcomputador AMIGA, 
ela certamente ja previa o sucesso da 
sua iniciativa. Mas o que ela nfo sabia 
e que este sucesso ultrapassaria as suas 
projec&es mais otimistas e conduziria 
o AMIGA b posic^o fmpar de ser, 
atualmente, a melhor retaqfo custo/ 
benefi'cio em termos de microcomputer 
dor pessoal, 

Essa afirmacao, que parece ter 
sido tirada de um folheto de propagan- 
da do AMIGA, 6 fruto da prbpria 
realidade: por 580 dofares o AMIGA 
500 (CPU com drive de 3,5 polegadas 
e mouse) col oca b disposicSo de qgai 
quer usu^rio, recursos que parecem 
ter sido concebidos a partir da andlise 
do impossiveL 



DE MAOS DADAS COM A 
TECNOLOGIA 



Em primeiro lugar, o AMIGA foi 
o microcomputador que se utilizou 
mais apropriadamente da tecnica de 
interface iconogrSfica com o usuario, 
langada pela Macintosh, Praticamente 
todos os programas que rodam no 
AMIGA se utilizam do mouse, incluindo 
o WORKBENCH, o seu sistema opera- 
cionaL 

Isso torna a maquina extremamente 
amigavel como o name nos faz supor 
e, a nivel de operate, incrivelmente 
simples, Isso se traduz no fato de que 
qualquer programa pode ser facilmente 
utilizado pelo usuarto final que, se 
atento, pode ate mesmo dispenser a 
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leitura do manual de operatic. 

A nivel de configyraplo, a Commo- 
dore teve a ousadia de lanpar tres mode- 
los diferentes: o AMIGA 500, AMIGA 
1000 e o AMIGA 2000, cada qual visan- 
do uma faixa de publico espeeifica, 
dividida basicamente pelo seu poder 
aquisitivo. 

O AMIGA 500 vem com 512 Kb de 
memoria RAM, sendo faciimente expan* 
dido para 1 Mb de memoria. O AMIGA 
1000 vem com 256 Kb, permitindo 
expansao para 512 Kb de memoria. O 
AMIGA 2000 ja vem com 1 Mb, poden* 
do ser expandido par a ate 9 Mb de 
memoria RAM, 

Essa diferenpa entre o AMIGA 
1000 e os outros £ expficada pelo fato 
de que o AMIGA 1000 era o projeto 
original da empresa AMIGA Inc, Este 
projeto foi comprado pela Commodore, 
que manteve as suas caracterj'sticas 
originais e lancou o AMIGA 500 e o 
AMIGA 2000, com uma sirie de melho* 
Has. 

UM PC COMO BRINDE 

O AMIGA 2000 possui varies slots 
divididos em slots de AMIGA, slots de 
PC e urn slot compartilbado AMIGA/ 
PC. Existe no mercado uma placa emu* 
ladora que compatibiliza totafmente o 
AMIGA com o PC, A compatibilidade 
nao $e da apenas a nivel de arquivos 
como no MSX, mas sim a mvel de 
arquivos e programas, 

Essa placa chamada BRIDGE BOARD 
ja vem com o processador 8088, com 
640 Kb de memoria e drive de 5 1/4". 
Colocada no slot compartHhado a PC 
BRIDGE BOARD permite que o AMI* 
GA 2000 rode qualquer programs do 
PC sem perder as suas caracterfsticas. 
At raves dos recursos de multi-tasking, 
o usuano pode abrir uma janela para 
rodar um programa de PC e outra para 
rodar um programa de AMIGA. 0 
processamento 6 SIMULTANEO e em 
REAL-TIME, sem perda de velocidade. 

Al£m disso o usuirio pode colocar 
qualquer placa de PC nos slots de PC 
do AMIGA 2000, que ela exercera 
exatamente a funpao a que foi destina* 
da, como se o AMIGA fosse apenas mais 
um PC compativeL Nao bastasse esse 
brinde, j i existe a AT BRIDGE BOARD 
que coloca um AT nas mios de todo 
possuidor do AMIGA 2000, por uma 
fraplo do custo de um AT compativeL 

Muitos usuirios ortodoxos do PC 
dir iam que ainda falta um pequeno 
detalhe para ter um PC de verdade nas 
mlos: o disco rigid o, 0 observation 
seria correta se nio existisse a empresa 




Supra Corporation, que fabrica e 
comercializa discos rfgidos externos 
para o AMIGA, com memoria de 20 r 
30, 49, 60, 120 ou 250 Mb: memoria 
para ninguem botar defeito. 

Infelizmente o AMIGA 2000 e o 
unico da s£rie a permitir a emulapSo de 
um PC por hardware — nem tudo e 
perfeito. Para os outros modelos resta 
a emulate por software atrav^s do 
programa PC Transformer da Simile 
Research. Embora essa alternative conti* 
nue permitindo a execupao de virtual* 
mente tudo o que existe para PC, o 
problems se traduz em perda da veloci- 
dade, 

Testado pelo SI do Norton Utilities, 
o PC Transformer acusou apenas 10% da 
velocidade de processamento de um PC, 
embora o programa tenha suposto que 
o processador fosse um NEC V-20, 



que e bem mais rapido do que isso. 
Essa velocidade praticamente inviabiliza 
a miqutna para o processamento de 
inform agdes mas permite a criapla, 
desenvolvimento e teste de programas 
que serao execuiados em outro ambien- 
te, 

0 curioso i aue o ATARI ST, com 
a mesmo clock — 8,7 Mhz - eo mesmo 
processador, possui um emuiador por 
software que di 130% da velocidade 
de um PC, Das duas, uma: ou o emuia- 
dor de PC da Simile 6 muito mal feito, 
ou a velocidade baixa faz parte de um 
acordo com a Commodore - o que £ 
mais provivel — para forpar a venda do 
AMIGA 2000 para os usuirios que 
pretendam se utilizer da hiblioteca de 
software do PC, 

Mas mesmo assim ainda £ uma gran- 
de vantagem quando percebemos que 
por 580 dotares, qualquer possuidor de 
um AMIGA 500 esti apto — pelo menos 
em hardware — para cnar qualquer 
coisa para o PC. 

ULTRAPASSANDO O MACINTOSH II 

Em termos de arquitetura interna o 
AMIGA trabalha com o microprocessa* 
dor 68000 da Motorola, o mesmo do 
Macintosh, alem de outros 4 co-proces* 
sadores: o FAT AGNUS que controla a 
comunicapio entre todos os micro* 
processadores, o GARY que controia os 
acfonadores de disco, o PAULA para o 
processamento de som e o DENISE 
para o processamento de video — 
batizar processadores e uma caracte- 
nstica do mercado extemo. 

Embora o Macintosh II use o mes* ^ 
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mo tipo de interface homem/maquina 
(i cones e mouse) e possua o mesmo 
microprocessador, ele perde o AMIGA 
logo de saida devido k aus£ncia do 
multitasking, isto e, nao e possi'vel 
rodar no Macintosh mais de um pro- 
grama por vez. 

AI6m disso existe a questao da 
resolugao grdfica do Macintosh e o seu 
prego. Com relagiTo k resolug£o, 0 Mac e 
o AMIGA podem $e tornar equivafentes, 
tanto em preto e branco quanto em co- 
res. Mas quanto ao prego, nem 4 precise 
falar muito. 0 AMIGA 500, com expan- 
sao de 512 Kb e monitor, custa aproxi- 
madamente 1000 ddlares, enquanto o 
Macintosh II vai muito algm disso* 
chegando mesmo a se consthulr em 
uma pequena fortuna. 

0 AMIGA 4 uma mdquina "aberta", 
o que permitiu que outras empresas 
criassem uma s4rie de perif^rtcos para 
torni-lo imbativeL Jk o mesmo nfo 
acontece com o Mac, o que restringe 
consideravelmente as suas aplicagSes, 
Outro fato e que o seu sistema opera- 
tional 4 extremamente dependente do 
mouse, pois s6 existe a interface icono- 
grSfica, o que traz alguns problemas; 
}k o AMIGA permite input tambem por 
teclado, como o PC. Para quern n£o 
sabe, o Mac s6 ejeta o disco por softwa- 
re - nao exrste essa possibilidade no 
acionador. Em caso de falha o disquete 
fica- "trancado" e s6 sai ap6s a maquina 
ser desmontada com o auxilio de 
ferramentas que so a Apple possui. 

Mas se o Mac perde nesses pontos 
ele ainda consegue ganhar - porenquan- 



to — na qualidade dos softwares para 
desktop publishing. Isso nao seria ne- 
nhuma novidade, pois al£m do Mac 
ter sido ertado antes do AMIGA, ele 
foi basicamente rfesenvolvido para atuar 
nessa area. Mas o Mac que se cuide, pois 
foi recentemente langado para o AMI- 
GA o programa PROFESSIONAL PA- 
GE, cujas ca racier fstreas sao mais do 
que suficientes para desbancar o Mac 
neste seu ultimo reduto. 

A MEDIDA CERTA EM 
SOFTWARE 

Em termos de software, existe para 
o AMIGA basicamente tudo o que hk 
para o PC, sem contar a propria biblio- 
teca do PC. Existem gerenciadores de 
bancos de dados como o m Superbase, 
que permite al£m dos bancos tradido- 
nais r a criagao de um banco de imagens 
de excelente resolugao; planilhas como a 
Maxiplan, que traga vinos tipos de 
grificos simultaneamente, a medlda 
em que os dados s£o alterados, e proces- 
sadores de texto como o Pro Write 2.0, 
que permite a montagem de texto e 
ilustragao, simulando um sistema de 
desktop publishing. 

A questSo da acentuagio em 
portugues nao 4 problema para o AMI- 
GA, uma miquina que chega ate a pos- 
suir versao com teclado e manual em 
braille para o uso por def icientes visuais. 
Todos os acentos podem ser facilmente 
escritos em qualquer programa — ate 
mesmo no DOS. Etes sao obtidos 
atravis de uma combinagio de tecias 




ficil de memorizar: a tecla ALT em con- 
junto com as teefas F (acento agudo), 
G (erase), H (circunflexo), J (til) e K 
(trema). ALT+F+A resulta em um "A**. 

0 numero de programas de cada ti- 
po 4 bem mais variado do que os poucos 
exemplos mencionados. Nao faltam nem 
os integrados como o The Works, com 
processador de textos, planilha, banco 
de dados, protocols de comumcagefo e 
utilitirios de impress§o. 

Mas e na irea do som e da imagem 
que o AMIGA abre novos horizontes e 
surpreende ate o usuirio mais pragmati- 
co. 0 editor musical Sonix II r alim 
da emiss^o de acordes atravds da pres- 
s§o de virias teefas do micro, como num 
instrumento de verdade, permite a com- 
posigio em partitura de qualquer tipo 
de musica, incluindo a percussao. A 
quantidade de instrumentos que o So- 
nix II Simula 4 hastante ampla e qual- 
quer musica nele criada pode ser utilize- 
da como abertura de um programa ou 
trilha sonora de uma animaglo. 

Em matdria ae animagao de solidos, 
o Videoscape 3D permite a realizagao de 
praticamente qualquer vtnheta ou simu- 
late para a utilizagSo em produgbes 
de video. E 4 exatamente na irea do 
video que reside o maror potencial do 
AMIGA, 

THE REAL FIRST VIDEO 
PRODUCER 

Devido a sua arquitetura aberta e ao 
potencial do seu processador de video, 
o AMIGA inspirou um grande numero 
de fabricantes de perifericos e produio- 
res de software. £ gragas a isso que, em 
se tratando de produg£o de video, o 
AMIGA apresenta uma serie de facilida- 
de$ e ferramentas jamais reunidas em 
uma so maquina. 

Existem geradores de sincronismo 
— genlock — dos mais variados fabri- 
cantes; digital izadores como o Digiview 
para imagens planas e o Frame-Grabber 
para imagens geradas por um vtdeocas- 
sete; programas como o Video Titfer, 
TV Text, TV Show, Sculpt 3D, The 
Director e o ji mencionado Videoscape 
3D, al4m de editores grdficos como o 
Deluxe Paint, o mats famoso. 

Uma das ma lores comodi dades, e 
que comprova a seriedade da Commodo- 
re, foi a padronizag^o de arquivos. As 
telas graficas obedecem a um unico 
padrao, o IFF — Interchange File 
Format. Isso sign if ica que qualquer 
tela pode ser carregada por qualquer 
programa, independente de ter sido 
criada nele ou n£o. Dessa forma surge 
uma versatilidade inigual^vel, po*$ todos 
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os program as grdficos contribuem, cada 
urn com as suas partrcularidades, para 
produzrr urn unico gr^fico que acaba 
atingindo um alto grau de qualidade 
artfstica. 

Esse padr£o de arquivos se estende 
para o som digitalizado e as animates. 

De acordo com o padrSo, um arquivo de 
animaq^o nao cont£m os di versos 
frames que a comp^em, mas sim as 
diferenpas entre um frame e outro, S6 
quern possu* winchester e que pode 
gravar uma sucessSo de frames, j£ que 
isso resulta em um arquivo de proper* 
q5es imensas. 

Com todas esses faedidades fica 
f£eil perceber por que um grande nume- 
ro de produtoras de vfdeo de outros 
passes ja considers a aquisiqao de um 
AMIGA — de preference o AMIGA 
2000 - como um passo inevitdvel para 
quern tern de oferecer o maximo de ser- 
viqos e qualidade, em mercados altamerv 
te servidos e competitive*, 

A HORA DA DIVERSAO 

Com um potencial grafico desse 
quilate, seria impossfvel que o AMIGA 
nSo apresentasse uma colec^o de jogos 
de dar inveja 4s mats avanpadas arcade- 
machines da TA1TO, A combinaqSo 
gr£ficos/mem6ria/som envolve de tal 
maneira o jogador que fica dtffcil at£ 
para os profissionais, nao possu ir um 
bom numero de jogos para aqueles 
momentos em que e precise veneer o 
stress. 

Imagine uma corrida de Fdrmula 1 
com som realfetico, jogada com a vts£o 
do prdprio piloto, ou um adventure 
animado onde os personagens falam e 
gritam de dor quando atingidos por um 
infortbnio, Jogos aparentemente simples 
como o futebol americano tornam-se 
verdadeiras superprodupQes, com deta- 
Ihes incri'veis como o apresentador 
da TV ou o reporter de campo, 

Ax4 mesmo o Pac*Man foi revisto 
e recriado em 3D nessa m£quma que 
possibilitou uma nova dimensao em di- 
verges eletronicas. Jogos tradicionais de 
tabuleiro, al£m da verslo s^ria, com gr£* 
ficos impec£veis, possuem versoes comi- 
cas como o xadrez onde as pepas sao fi- 
guras humanas que, quando confronta- 
das, resolvem a questao na base do 
"tabefe". Simplesmente hilariante, 

A realidade 4 que, com a qualidade 
dos seus jogos, o AMIGA fecha o ciclo 
e se lorna um micro singular, feito n£o 
$b para ser guardado do lado esquerdo 
do peito, como tambem para ser colo- 
cado em lugar de destaque na mesa de 
trabalho de qualquer usuario* ■ 



Como tod a maquina bom su cedi da 
no meresdo, o AMIGA nSb tem frontei- 
ras no que di z respeito a f 5$ apaixonados 
e utudrios eonvictos. 0 Brasil, a des peito das 
dificuldades, ntfo constttui umaexcecSb, Dois 
usg^rios de AMIGA, uma mdquina que \4 
supers 100 unidades em uso somente no Rio 
de Janeiro, resolveram dar o seu testemunho 
sob re o que eles consideram um microcom- 
putador insuper^vel . 

Jose Luiz Oliveira, universit£rio, possu i 
uma AMIGA 500 com expansSo e dois drives 
e vem realizando profissionalmente uma s£rie 
de aberturas para produpoes de vfdeo. Com a 
paiavra o professional : 

"A grande forpa do AMIGA 4 o vfdeo. 
Voc£ tem de tudo em termos de perifdricos e 
muito software. Fontes de letras, editores 
grd ficos* editores de animado* etc. Para 
vfdeo eu echo que realmente nSo existe outro 
computador, 

0 Macintosh II foi lan^ado pela Apple 
para tentar competir nessa £rea, mas ale 4 
t£P mais caro que 4 fecilmente "batido” pelo 
AMIGA 2000. 0 Macintosh pode ser um pou- 
co mais r£pido em virtude do 68020, mas se 
voc4 tem o AMIGA 2000 com a place do 
68020 ou a placa que \4 existe com o 63030, 
ele fica bem melhor que o Macintosh. 

O professional tem uma infinidade de 
alternatives de software e hardware, enquanto 
que para o Mac M $6 existe versSd "beta" de 
progrsmas para video, isto 4, versties que 
ainda nao e$t£o prontas. Praticamente nao 
existe programa pronto nessa £rea. S6 promes- 
sas e "vaporware", O AMIGA tem tantos 
programas que vdrios \ 4 $e tornaram de 
domfnio publico, desde editores de fontes 
at6 editores de formas, 

A Commodore fornece esquema pare 
qualquer empresa que queira fazer o seu 
genlock, exatamente n oposto da Apple, que 
gera uma sdrie de queixas dos fabricantes por 
ser uma maquina fechada e cheia tie segredos. 
E aquele estilo do Steve Jobs, que cria uma 
mAquina que s 6 roda o que ele faz, como 4 o 
caso desse novo computador, o NEXT. 

Para quern n3d quer criar nada, tudo 
bem! Mas para um fabricante de perifericos 
ou para um produtor de soft, a maquina 
acaba sendo uma boa porcaria. Para fazer 
alguma coisa voce tem que se ligar a Apple, 
e ela vai deixar voc& realizar seu projeto ou 
nJo. Ji com AMIGA 4 diferente, Se eu quiser 
fazer um digital izador meu, eu face, pois 
mesmo aqui no Brasil eu tenho todas as 
informalities. 

Mas o AMIGA n^b 4 apenas melhor que 
o Apple, Outro dia eu fui ver um ATARI 
1040 e o unico programa de que gostei foi 
o emulador de PC. O resto ^ uma "bomba", 
Eu acho o Atari uma porcaria de computador. 
At4 mesmo a pessoa que comprou estava 
frustradfssima, pois tinha compra do o micro 
para trabalhar com vfdeo e atri hoje o Atari 
n#o tem nenhuma saida de video: ele s 6 tem 
sal da para o monitor dele, da Atari, e mats 
nada. 

Mas o que me decepcionou mesmo foi o 
som: uma droga. inferior ao do Commodore 
64, Realmente nada vence o AMIGA/' 

A f M,F., hobbista, possui uma AMIGA 
500 sem expansffo e TV a cores nacional 



adaptada para RGB. Com o temor de possi- 
vets probiemas por possu ir um micro nSo 
legalizado, A.M.F* pediu para n5b ser divuh 
gado o seu nome, 

"Como computador 4 muito fdcil de 
user, realmente moleza. Em termos de recur- 
sos grd ficos, ntfo 64 para comparar. £ incom- 
par^vei! Eu acho excelente. Nunca tinha 
visto uma coisa dessas. J£ vi PC com placa 
tal, naqueias FENAS0FT da vide, que n£b 
chegava aos ptis do Amiga. Voc£ tem que 
ver que o AMIGA custa 500 dtilares. Pelos 
recursos que ele tem, com 6.000 declares 
voc^ nSd equipa um PC para fazer o que o 
AMIGA faz. 

Al4m disso tem programas tie todo tipo, 
que chegam aqui no Brasil per 5 dtilares o 
disco, e que se proltferam atravgs de copiado- 
ms como o Marauder II. O prtiprio copiador 
4 uma coisa bonita, bem elaborada. 

O AMIGA 2000 4 bem superior ao 500, 
mas tudo o que pode ser feito nele tambem 
pode ser feito no 500. Atd a questao do: 
slots que o 500 nffo tem pode ser suprida 
por uma placa chamada Bus Expand. Com 
ela o 500 pode conectar 4 placas de AT, 4 
de XT e algumas de AMIGA. Af voc£ roda 
tudo. 

Segundo uma reporragem que eu li numa 
revista do AMIGA, existe uma placa com o 
63030, o full 32 bits da Motorola e um co- 
processador tambdm da Motorola que deixa o 
AMIGA 2000 quarenta vezes mais r£pido que 
um AT e emeo vezes mais r£pido que um 
VAX, rodando com dock de 25 Mhz. Ja 
pensou o que £ isso? Para quern trabalha com 
CAD, a velocidade de cria^fo de grgficos 4 
fant£stica, 

Nao da para oomparar com nada que 
exista por ai. Falam muito do MSX 2, mas 
ele tamb£m n^o 64 para a saida. A quantidade 
de software do MSX 2 4 muito menor, seu 
potencial gr£fico 4 inferior e ainda por cima 
4 muito mais caro que o AMIGA. 0 MSX 
2 digitaliza imagens mas n£d tem como proces- 
ses realmente, voc« n£b trabalha direito 
com essa imagem e nao con segue ter qualida- 
de profissional em um trabalho de video. Eu 
nunca vi um software bom para MSX 2. 

0 que eu acho 4 que os projetistas do 
MSX 2 nSo fizeram um micro complete. O 
som 4 aquele "sonzinho", que para ser 
MIDIado precise de coisas que ainda nao fo- 
ra m feitas para a miquina, O MSX 2 eu echo 
que 4 um videogame de tuxo. pois o numero 
de apficativos 4 muito baixo e a quase total i- 
dade dos programas que existem para ele 
sao jogos, 

0 problems 4 que o publico brasiteiro 
est£ muito direcionado para o MSX, Quviram 
falar em MSX 2 e disseram: 4 a miquina que 
eu vou ter! D que ndb sabe 4 que vai pagar 
muito mais caro por um computador pode n do 
ter outro muito melhor. Eu. por exemplo, 
nem conversei: vend! meu MSX 1 por 600 
dtilares e praticamente nSo gastei nada mats 
para ter uma AMIGA. 

Tem um boato de que a Gradiente vai 
lan^ar o MSX 2 no Brasil com um preco 
equivalents a um milh£b e setecentos mil 
cruzados novos. E brincadeira... Quern j 4 
viu um MSX 2 est£ querendo comprar um 
AMIGA." 
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de volta para o futuro 

Elias de Oliveira 



N a re vista no 82 fa lei sobre a 
produtividade na construgfo de 
Software. Ali mencionei a ne- 
cessidade de se possuir terra- 
mentas adequadas para ym desenvolvi- 
mento rfpido de programas. 

Uma dessas ferramentas, e das mais 
uteis, e uma biblioteca para formatagfo 
de tela. Existem varies destas biblioteca* 
no exterior. Aqui no Brasil, uma empre- 
sa carioca desenvolveu o FORMS, que 
e muito simples de se usar. No FORMS 
podemos definir novos tipos de dados, 
como por exemplo: 

STRING (nome, 30, st-cfiente,nome); 
GEN^RIOO (telefone, "(999)999/9999", 
st-cliente. telefone); 

Nestes dois exemplos criamos duas 
novas varifveis: nome e telefone. A 
struct st-cliente foi usada como I/O com 
o arquivo em disco. Uma coisa impor* 
tante a se notar e a mascara existente no 
segundo exemplo: esta mascara servirf 
de fittro na hora de ieitura do campo, 
ou seja. aparecerfo na tela os parenteses, 
a barra e o prdprio sistema FORMS se 
encarregarf de aceitar a pen as numeros 
nos locais onde existe o "9". 

Outra ferramenta tambem de gran* 
de utiiidade e um gerenciador de regis- 
tros, 0 MAIS fMetodo de Acesso Inde- 
xado e Sequencial), desen volvido pel a 
mesma empresa carioca, e um poderoso 
index ad or de registro, possibilitando a 
indexagfo por diversas Chaves. A indexa- 
gfo contudo nfo impossibilita o acesso 
sequencial aos registros. 

Existem no MAIS fungdes de acesso 
e pesquisa 3s chaves de indexagfo tais 
como iread ( ), ifirst ( ), [next ( ] e ou- 



tras. Com estas fungdes, dada uma c ha- 
ve, e retorn ada a posigfo fisica no ar- 
quivo de dados. Sabendo a posigfo f fsi* 
ca ( basta usarmos as fungdes dread { ), 
dfirst ( |, dnext ( } e outras para usar- 
mos e abusarmos dos dados. 

FORMS + REPORTS 

Ora, se tenho uma ferramenta para 
formatagfo de tela, outra para manipu- 
tagfo de regrstros, poderiam di 2 er al- 
guns: "O COBOL tern tudo isto e muito 
mais!" 

Foi pensando neste "muito mais'* 
que resol vi voltar ao passado para bus- 
car sofugdes para o futuro. Pesquisei em 
literaturas a resperto de COBOL a fim 
de aferir o "poder" do REPORT WRI- 
TER existente nesta que foi a segunda 
linguagem de alto ni'vel a ser criada 
(1958). 

GeraJmente se usa como argumento 
para a nfo utilizagffo de linguagens mo* 
dernas como "C", o fato destas nfo se 



rem proprias para o uso comercial. 

Para acabar de vez com este mito 
de que linguagens como "C" nfo sfo 
proprias para o dia-a-dia de manipula- 
qSo de arquivos e impressffo de relato- 
rios complexes, e que desenvolvi mais 
uma biblioteca: o REPORT-C. 

0 REPORT-C e um conjunto de ro- 
tinas em forma de fungdes "C", cap az 
de oferecer tudo o que o REPORT 
WRITER do COBOL oferece e muito 
mais. 

0 QUE £ REPORT WRITER? 

Para os leitores que nfo estfo fami- 
liarizados com esta questfo ou mesmo 
para aqueles programadores COBOL 
que se gabam por usa rem uma lingua- 
gem tipreamente comercial e nfo uti* 
lizam o unico recurso de grande poder 
desta (o REPORT), descreverei em pou- 
cas linhas o que se pode obter com o 
uso desta ferramenta, 

0 REPORT e uma SECTION exis* 



ci iente :xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 

Lnderego : xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx , 

Bairro : xxxxxxxxxxxxxxxx Est ado : xxxxxxxxxxxxxxx ue\;AA 

Telefone : 999/9999 

Vencimento : 99/99/99 Valor ; 9,999,99 
H 3 St 6 r 1 CO XXXXXX XXX xxxxxxxxxxxxxxxx XX XXX 

Figure 1 — Liyout da t«la da amrada da dudoi. 
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Figura 2 — Layout da (iifagtm do cadaatro um total a com total. 



tente dentro da DATA DIVISION, onde 
de forma declarativa e especificado o 
“jeitJo" do relatorio. Nesta segJo digo 
quais os campos de quebra, ou seja, os 
campos que quando os seus valores fo- 
rem aiterados provocarJo a impressfo de 
subtotals, se for campo de totalizagdes. 

Existem apenas ties fungSes para 
realizar efetivamente a impress Jo do 
relatorio: 0 INITIATE, o GENERATE 
o TERMINATE. Com apenas estas tres 
fgngdes se constroem complexos relate* 
rios em COBOL. 

Para exemplificar proponho o se- 
guinte programs : 

Frequentemente em sistemas de 
Contas a Pagar ou a Receber, necessita- 
mos de informagoes a respetto de um 
deter minado cliente, Por exemplo, po- 
demos estar interessados no nome do 
cliente, telefone e sua coma a pagar, 

Desta forma e necessario que man- 
tenhamos um cadastre dos clientes 
com suas di vidas para podermos pesqui- 
sar e gerar relatorios adequados. EntJo, 
para termos esta informagJo o mais rj- 
pido possi'veL precisamos dos seguintes 



dados: 

— Nome do cliente; 

- Enderego para correspondence; 

- Data do vencimento; 

- Valor da conta, 

Para dar uma nocJo do layout da 
tela de entradade dados, veja a figura 1, 

Nao me preocuparei aqui em deta- 
lhar o modode cadastramento. pois n§o 
e o objetivo deste artigo. 

Um dos relatorios necessarios e o de 
listagem do cadastro, Este reiatorio tern 
0 layout mostrado na figura 2. 

Um detalhe a se observar e que* 
como um cliente pode possuir mais de 
uma conta, mais de uma linha estara 
sendo usada para a impressJo destas 
contas. 0 nome do cliente e telefone, 
uma vez impresses, nfo necessitarJo de 
repetig^o nas demais linhas. Este layout 
no REPORT WRITER do COBOL fica- 
ria como na listagem \ . 

Nota: A clausula GROUP garante que o 
item so sera impresso na primeira vez 
que ocorrer. 

A PROCEDURE DIVISION ficari 



da seguinte maneira : 

pFKJ('EI>UttE DIVISION 

OPEN INPUT ENTHADA OUTPUT AhOHlL 
1N1TATE BLLATORIO. 

L£P - BEAU ENTBALrA AT END O0 TV Fit*. 
GENERATE UtTALHE . 

GOTO LEB. 

I" in. TtRMlNATt HELATUR10 
CLOSE ENTBADA AHUHtL 
ii TOP RUN . 

Bastante reduzida a PROCEDURE 
DIVISION, nJo concorda? Observe tarn- 
bem que os detalhes do relatorio nao es 
tfo na parte procedural do programa e 
sim na parte declarative. 

Um programa para fazer exatamen 
te o mesmo, utilizando a linguagem C, 
f icaria do seguinte modo: 

HU i C 4 b*C*ih 4 I 

I 

1 2 fs pJrJ vtr 1 1 1 C Jt I, 

■t *G. *P*4tA*“ I, 

■ 77. pjgigj i . 
t 01 , ‘\n m i , 

I ?<J, Mlfntf 1 1 . 
t JS. "Tfrler&fi** l . 

I 'V#ncl»ent* - i, 

* gG. ‘v*Urv.fi* i 



DETALHE < I 

I 

t o i , ec i lent*, null 

* US. NULL I. 

r 4 b LV*n£ L*ent £. NULL I, 
I DO. LVAlof. NULL ■ 



■a i n ii 



reljtoiio i I 



rtljtvrte * > 
i 

initiate f catecalfw* d# tlirma » i 
r reoifttro I . 

Vftll* l NOT LQT 1 

I 

scntraie t c^ixcaiho , 

r regiBiro 1 

i 

Triiiifijte l dc< 1 tnhd . rodlPt l ; 

i 

0 mesmo comentario feito para o 
cod i go COBOL, faco agora para o eddi- 
go em C, isto e, os detalhes do relatorio 
nfo estfo na parte procedural do pro- 
grama, e sim na parte dedarativa 
Suponhamos agora, que nJo apenas p- 
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Caixa Postal 3021 - Cep: 30130 
Belo Horizonte - MG 

Tel.: (031) 221-1368 
Horario comercial 



Una-se ao melhor e mais novo Clube de usuArios do Apple no Brasil. 

Oferecemos: 



ft Uma disqueteca de 250 megabytes ft Pro fjssionais altamen t e especiaiizados 

com as ultimas novidades emjogos a a sua dispostcao para resohscao de 

utilitdrios. Progmmas com duvrdas. 

documen tacao. ft Conta tos com outros usuariosdo Apple. 

ft Mensalmente, os softwares recem - ft £ principalmente , aquele apoio que Ihe 

lancados no exterior faltava. 

ft Services de regravacao eatualizacao 

da versio gratis. Alem de diversas Outras 

do moment o. ciassWcodos e para maiores informacoes. 

assinaturas gratis aosassociados. 

OBS,: Apple inclui os micros TK3000//e, Exato, U nitron. Craft, 
Milmar, Dismac* UGS e outros. 






LISTAGEM 1 



HE POUT SECTION 
RD RELATOR 10 

PACE LIMIT 60 LINES 
FIRST DETAIL 5 

CONTROLS ARE NOME, TELEFONE . 

01 CAS TYPE IS PACE HEADING. 

02 LINE NUMBER IS I. 

05 COLUMN NUMBER IS 026 PIC X<25) VALUE 
* LISTAGEM PARA VERI FICACA0 1 . 

05 COLUMN NUMBER IS 020 PIC Jt{6> VALUE 'PAGINAL 

05 COLUMN NUMBER IS 077 PIC 999 SOURCE PAOE_COUMT£R . 

02 LINE NUMBER IS 3. 

05 COLUMN NUMBER IS 07 PIC A < ? ) VALUE ' CLIENTE ' , 

05 COLUMN NUMBER IS 35 PIC XfB) VALUE ' TELEFONE' . 

05 COLUMN NUMBER IS 45 PIC XQD> VALUE * VENCIMENTO r , 

05 COLUMN NUMBER IS 60 PIC Xf5) VALUE ’VALOR 1 . 

01 DETALHE TYPE IS DETAIL LINE NUMBER IS PLUS 1. 

03 COLUMN NUMBER IS 01 GROUP INDICATE PIC Xt30J SOURCE CLIENTS . 

03 COLUMN NUMBER IS 35 GROUP INDICATE PIC 999/9999 SOURCE TELEFONE 

03 COLUMN NUMBER IS 46 PIC 99/99/99 SOURCE VENCIMENTO. 

03 COLUMN NUMBER IS 60 PIC 9.999.99 SOURCE VALOR. 



queiramos a listagem das contas, mas 
tambem o cdleulo dos totals finals. 

Aqueles quo n&o fazern uso de fer- 
ramentas como as cltadas aclma eneon- 
trarfo uma certa dlficuldade para modi- 
ficar o programa. £ que sem usar um 
REPORT o programador teria que re- 
lembrar da logica do relatono para, de 
pois de entendida, modificar no local 
apropriado a fim de obter o novo rela- 
torio. Isto pode levar dias! 

O layout ficaria basicamente o mes- 
mo, com apenas o acresclmo de uma li- 
nha para colocar os totals finals do 
cliente apos a im press 5o da tiltima con- 
ta (figura 2}. 

Com esta modifica^fo o programs 
em C ficaria da seguime forma: 

RD f 1 

I 

I 3te. Histaot-n DJra venf icjcao' i, 
r 70, "Pagina" 1, 

I 77 , paging t, 

I 01 , "Mi" 1 , 

1 70 . "Cl lent* - i. 

I J 3 . "Telefone" I. 
r 45 . "Wencin^nto" I 
i 60 . "u*lor\n" t 



DETftLHE I total i * 
l 60 . Ltotfmalt 



D£ T A L H £ f dfltlinhft » 

i 

I 01 . L<1 lezlte, NULL I , 
f 35 , tteUfon*. NULL i . 

I 46 , LVenc memo . NULL 1 , 
I 60, tv* lor. total I 



■Jin | } 

r 

relotorlo I 1 : 



( 

relatono { 1 
r 

initiate I cabec^lho- deUlnh* 1 a 
read ( reoiatto 1 : 
while f NOT EOF ) 

I 

eenerate r cibetalho. detlinna ) 
read ( regtecro 1 ; 

1 

terminate t detlinha. rodape )i 

> 



conclusAo 

Como se pode notar, a parte proce- 
dural em nada mudou, o que e muito 
bom. O fata de se transferir toda a com- 
plexldade de um relatorio da parte pro- 
cedural para a parte declarativa, torna o 
programa bem mais fAeil de ser modifl- 
cado, ModlficabiUdade e uma caracterfs- 
tica a ser alcancada por um programs 
que deva ter uma boa qualidade, 

O uso do REPORTC dara ao pro- 
gramador um ganho muito grande em 



sua produtlvldade, Uma modificaeSa 
de relatdrio e feita na parte declarative, 
o que implies apenas numa recompi* 
lacfo do programa. 

Outra coisa muito importante e que 
COBOL com REPORT WRITER nSo 
roda num 1BM-PC com 256 Kbytes de 
memoria. mas o REPORTS roda. 



JOG 08 MSX NCz$ 0,70 

SPEED BOAT RACER* CAP. SEVI- 
LHA I* CAP. SEVILHA II* INDIANA 
JONNES* STREAKER* DRACULA* 
MATCH DAY II* LORICLES RUN- 
NER* ALFA ROID* CYRUS PILL- 
BOX* SWING MAN* VILA SINISTRA* 
SNAKE IT* HED DOX* 

JOGOS ESPECIAIS MSX NCzS 2,00 
SILENTE SHADOW* GUTT BLAS- 
TER* LA ABADIA DEL CRIME* 
HAUNTED HOUSE ELITTE* LA RE- 
RAN Cl A* DESPERADO* PINBALL 
BLASTER* NEMESIS* ETC... 

JOGOS TK PACOTE DE 12 JOGOS 
NCz* 10,00 

01 - ARKANOID II* 02 — CYBER- 
NO] D* 03 - DRILLER* 04 — TOP 
GUN* 05 - FYRE FLY 06 — THUN- 
DERCEPTOR* 07 - I KARL WAR- 
RIOS* 08 - RENEGADE* 09 — SALA- 
MANDER* 10 - STRIKE FORCE* 11 
- ELITTE* 12 - TUNDERCATS. 
aplicativos/utilitArios MSX 

NCx$ 4,00 

MALA DIRETA * PLAN1LHAS DE 
CALCULOS* BANCO DE DADOS* 
AGENDAS DOM. CONTABILIDADE* 
CONTR. ESTOQUE* CONTR. BAN- 
CARIG* CONTR. PAGAR/RECEB. 
ADSTORES DE TEXTOS: WORDS- 
TAR* DRAWWORD* MSX WRITE* 




GRAVAC&E5 EM K=7 
oo DSK 5.1/4 

PROMOTES 

— CODCom * om video Station 
axi compras id ms de NCzS 20.00 

— Assodidos 5% desconio. 

ECONOMLA 

— Nlo cobramos discos on fitas; 

— Fedidos em disco 10% deseonto 
desconio; 

— Pedido minima de NCzS 5,00; 

— Pnfto. Vale Postal/ Cheque 
Nominal 

— SEM DESPESAS POSTAIS. 



PEHIFt RICOS DDX pi USX 

j ^ — Drive 5. 1/4 D/D completo, 

fj_ 4 (7 Carta o de 80 colunu, kits. 
Iff ZV — Interface, Cabos, etc. 




1 — SI SU PRIME NTOS 
l S — Formuldrios conlinuos, discos, 

^ ^ — Etiqueias dlvenas, etc. 

M CATALOG 0 COMPLETO GRATIS 
ATENDEMOS TODO BRASIL 

ATENDIMENTO AO USUARIO 

(0132) 34-9813 - SANTOS — SP 

W GARAKTU 

90 dlas em todos os produtos. 

/ V ASSISTtNClA ItCNICA 

_ _ Desen votvimemlo de sistemas p/ 

s\phq_uj| linhas PC e MSXt 

CAIXA POSTAL 

AG. Vila Nova 
CEP 11011 
SANTOS — SP 



DRAWLINE SOFTWARE INFORMATICA LTDA. 



SOFTWARE 







ABASTECAO 






NA ECTRON 





EQUIPAMENTOS PARA MSX 

Driver MSX 5 1/4 
Driver MSX 3 1/2 
Video Station 
Interface p/ Drive 
Cartao 80 Colon as 
Modem 

Monitores de Video 
Gabinele e Fonte p/ Driver 
Ponta Discos “Acrilico” 100 Discos 
Mesa para Computador 
Mesa para Impressora 



SUPRIMENTOS 

Disqueles 

Fit as p/ Impressora 

Formuldrios Continuos 

Capas Protetoras p/ Equip a merit os 



LITER ATUR AS 

Livros 100 Dieas 

Livros 50 Dicas (EM LAN£AMENTO) 
Livros Program a A van cad a 

Livros Astrologia 
Livros Ctirso de Musica 
Livros Curso de Basic 



— Fit as do Video 

• Na Ectron voce encontra o ultimo 
lancamento “MPO” em videocassete 
“Ctirso de Basic MSX” acompanha livro* 

• “DommandoeMSX” 



SOFTWARE 

* D Base Ferramenta Profissionai p/ 
manipulacao de banco de dados. 

* Super Calc: A mais famosa Planilha de 
c&lculos. 

(Ambos com suporte tecnico e reposi^ao de 
versao) 



APUCATIVOS 

Os mais poientes do mercado 



JOGOS 

Temos a colecao completa inclusive os 
ultimos lancamentos. 

Solicite nosso cat&logo inteiramente 
GRATIS. 



* Nossa calx a Postal 12005 - Cap. 02098/ Sio Paulo/ 
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ECTRON ELETRONICA LTDA. 



Rua Dr. Cesar, 131 -Metro Santana -S.Paulo/SP 

TEL: (Oil) 290-7266 
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PROGRAMACAO 



Projeto PROKIT 

parte 1 



Rena to Degiovani 



A programaoifo de micr ocomputadores £ um exerei'cio 
que exige conhecimento t^cnico e, principalmente, 
muita paciencia. Paciencia para enfrentar a falta de 
informagdes referentes ao computador e tambem 
aos processes de criagao de um programs. Numa atividade, 
como e o case da programaglo, onde o essencial e a perfeita 
funcionalidade do software, o que mais faz falta atualmente 
e o intercambio de experiencias sobre as estruturas operacio- 
nais dos programas* 

Foi esse proposito que nos da MICRO SISTEMAS cri- 
amos o projeto PRO KIT. Daremos aos nossos lei tores um 
conjunto de informag6es teoricas e praticas sobre programa* 
gao em linguagem de mdquina, que nos custou anos de estudo 
e que resultou nos sistemas que hoje comercializamos para 
a linha MSX. Acreditamos que essa troca de experiencias 
ser3 extremamente benefica para a formagao e o aprimora* 
mento de bons profissionais da Area de programagao, o que 
fatalmente revertera em beneffcio para a propria industria 
do software nacional* 

0 projeto PRO KIT era um sonho antigo, que amadu- 
receu e se tornou realidade* Com essa intciativa queremos 
acabar com a crenga generalizada de que a linguagem de ma* 
quina £ uma coisa muito diffcil e para malucos. O Assembler 
possui uma estrutura muito simples, que £ compreendida 
facilmente por todos aqueles que se dispoem a estud^-la. De 
fato, o medo £ o seu maior inimigo. 

0 Assembler £ com certeza a mais eficiente das lingua* 
gens e a sue adegao resulta em rapidez na execugSo dos progra- 



mas, acesso total ao hardware do MSX, precedence sobre o 
sistema operacional, etc* Sua unica desvantagem, paradoxal* 
mente, acaba por ser a sua principal virtuderele exige muita 
paciencia para ser utilizado com sucesso. 0 Assembler e uma 
linguagem para quern leva programagao & serio, pois exige 
organizaglo e metodologia de trabalho, 

A serie de mater ias que estamos iniciando agora ki 
dar justamente isso a voce: inform agad, organ izagao, metodo- 
logia e solugoes conceituais, fundamentadas em um amplo 
acervo de procedimentos e retinas ja promas para a utiliza- 
g&o em seus proprios programas, que podem ser adaptadas e 
ampfiadas para resolver os mais diversos probfemas na progra- 
magao de um sistema, Elas serao o ponto de part id a de um 
novo sistema operacional para o MSX: o sistema PRO KIT. 

Voce podera, a partir do BIOS PRO KIT, criar e desen - 
volver qualquer tipo de aplicativo, utilitario ou mesmo jogos. 
Tudo o que for criado, respeitando-se as regras do PRO KIT, 
estara automaticamente tncorporado ao sistema MASTER. 

0 BIOS PRO KIT 

Criar um sistema operacional e um desafio bastante 
tentador* Nao tanto pela programagfo em si, mas pelo fato 
de que um sistema operacional deve estar apto a executar 
uma serie de procedimentos padronizados* Tal padronizaglo 
d eve efetivamente permitir a operacionalidade de programas 
que em alguns casos slo bastante distimos, 

0 problema, entlo, passa a ser a elaboragao de um con- 




26 



MICRO SISTEMAS 












junto de regras qua deverao ser aplicadas em todos os progra- 
mas, Esta e a parte mais dif i'cil do sistema operational pois, 
como o proprio nome indica. BIOS vem de Baste Input Output 
System {nao tem nada a ver com linguagem BASIC). 

Podemos nos perguntar qual seria a real necessidade de 
um novo sistema operacionai, uma vez que o microcomputa- 
dor ja vem com um. A resposta a tal questao devem buscar, 
em particular, os programadores que pretendem obter um 
pouco mais da m^quina. 

0 m&ximo que podemos fazer e listar alguns pontos que 
devem ser levados em consideragao ; 

— 0 BIOS do MSX foi escrito para suportar a linguagem 
BASIC (MSX'BASIC) e portanto uma boa parte do seu codH 
go est3 parametrizada para operar com uma linguagem de alto 
nivel. Por exemplo: o BIOS contem as rotinas basicas de trata* 
memo da aritmgtica de ponto fiutuante; dos comandos e fun- 
goes gr^ficas e sonoras e do acesso e controls do cassete e do 
drive. 

Um determinado programa {um editor de texto, por 
exemplol pode nao precisar de ponto fiutuante, nem de opera* 
gdes graficas e muito menos sonoras. Alem disto o programa 
pode necessitar apenas de um sistema de armazenamento de 
dados. 

— Nao se conhece a fundo o BIOS do MSX e e extremamente 
diffcil prever como efe se compona quando £ exigido em ope* 
ragdes bem diferentes daquelas previstas para a linguagem 
BASIC, Por exemplo: o BIOS tem todas as rotinas necessarias 
para a manipulagao dos sprites, porem nenhuma para trata* 
mento e manipulagao de shapes, 

— independentemente do uso que se faga do BIOS do MSX, 
qualquer programa do usu^rio ter4 que preservar a area de 
variaveis do sistema intacta. Sao aproximadamente 10 Kbytes 
de RAM, quando se trabalha com drives. No caso de um edi* 
tor de texto que n£o usa a BIOS original, seriam mais de 10 
Kbytes para o texto. 

— Apesar do MSX ser um padrao m undial, e uma temeridade 
confiar na compatibilidade dos computadores brasileiros, 
quando se quer produzir software de boa qualidade, 

— Por menor e mais simples que seja um sistema operacionai 
aberto, ele ser3 sempre dominado pelo programador, e nao 
vice-versa. Sua estrutura, se bem compreendtda, pode ser 
transportada para outros computadores com a maior facilidade 
(mesmo que o microprocessador nao pertenga a mesma fami- 
Ha). 

— 0 programador que dominar os conceitos envolvidos num 
sistema operacionai estara apto a alterado de acordocom suas 
necessidades. 

Esses sao alguns pontos que devem ser pensadose repen- 
sados pelo programador, A avaliagao da necessidade de se ter 
um outro sistema operacionai deve passar tambem pelo tipo de 
programa que se quer criar, Em alguns casos pode-se chegar a 
conclude que o BIOS do MSX e suficlente, ou maisapropria* 
do, par a resolver o problema. 

A MEM6RIA E 0 PRO KIT 

Bem, se voce chegou ate aqui, ent^o esta mesmo dispose 
to a encarar a tarefa de "desvendar os mist^rios do Assenv 




PROGRAMAS PARA MSX E CP-400 



Mais de 2.000 programas para MSX e 5.000 para 
CP-400 que agora vod poderd encontrar nas se- 
guintes lojas: 

SAO PAULOfSP 

• Filcril (011) 220-3833 

• Lima Informatics (011) 221-9055/ 223-6090 

SAO BERNARDO DO CAMPO/SP 

• Microspend (011) 448-6288 (Golden 
Shopping) 

RIO DE JANEIROffW 

• Infort eles (021) 751-5078 

• Teletatch informatics (0242) 52-1483 -Trts Rios 

cearA/ce 

• Top Data Informdtica (095) 239-1619 

bel£m do parA 

• Compubel (091) 223-6319 

RIBEIRAO PRETO/SP 

• ALS — Com. de Eq. Elelrdnieo (016) 636-5379 



MSX DESIGNER 

Super Editor Grafico 
com 40 fontes de letras, 
saida para impressora 
em duplo tamanho com 
escala de cinza ( somente 
em disco). 

SUPER N0VIDADES: 

- Lancamos um jogo! O Super Snake 11, tambem 
desenvolvido na Softnew. 

- Se voce for de Sao Paulo, visite- nos. Seu pedido sera 
feito na bora, e pedidos para fora de S.Paulo serao 
entregues em 7 dims. 

- Prazo de garantia para qualquer produto nosso: 

180 dias. 

-A Softnew implanta agora o S-A.U. (Service de 
Atendimento ao Usuario); um sistema tira-duvidas 
para auxilia-lo no que for necessario. 



SGFTNEI4 j : ffiMffltt 



qp RESE n r a 




DESIGNEE 



pop oiexaoa«e noooioues oa snuo 

CPU IWTNth IWffilUflCA LIDA 

itLrr(AC;t9ii>a**-am- i, pa«.o 






Solicit* catdlogo 89 totatmento gratufto 
agora tambdm com programas para MSX 



SOFTNEW 



Rua Mlgual Maldonado, 173 
Balrro Jd.SSo Banto - Tal.: (011) 268-2902 
Cap 02524 
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bier", "entender um si stem a operational original" e, de que* 
bra, "criar um bom programs", 

Pode parecer alguma preten$3o, tanto de nossa parte 
quanto da sua, por^m sem els nao iremos a lugar algum. E 
al£m do mais, esta jornada nSo sera tffo espinhosa assim, 

Ames de entrarmos na programag£o propriamente dita, 
vamos estabelecer o principle b4sico que no near a os pari- 
metros do PRO KIT: o BIOS independe da ROM do MSX, 
das varilveis do sistema ou das rotinas presentes nos cartuchos 
de drive, expansao, oitenta colunas, etc, Isto quer dizer queo 
BIOS irl trabalhar em 64 Kbytes de RAM e, deseontando a 
Irea que ele ocupar, todo o resto estarl dispom'vel para o pro- 
gram a do usulrio. 

Qutro ponto a ser considerado & que o BIOS poderl 
trabalhar em SCREEN 0 ou SCREEN 2 indistintamente, ou 
seja, todas as operagdes de INPUT ou de impressao de texto 
no vt'deo produzirfo resultado identico nesses dois modes de 
tela, 

O BIOS contarl apenas com o mfnimo indispensSvel 
para as operapoes blsicas de qualquer programa e r em prin* 
ci'pio, estarl voltado para as operapoes com drives. 

De uma boa estudada no mapa da RAM e procure 
decorar bem as posipdes ocupadas por cada elemenro. 

O QUE SERA PRECISO 

Para acompanhar este projeto e realmente usufruir das 
potencialidades do PRO KIT serl precise ter em mfos um 
bom editor Assembler, InfeMzmente o MSX nao tern a felici* 
dade de possuir bons editores de linguagem de miquina, e 
o menes ruim £ o GEN (ou DEVPAC), 



Este editor £ bastante antigo e certamente todo progra- 
mador tem uma c6pia, esquecida em algum disco de arquivo. 
Podem ser usados outros editores que o resultado sera o mes* 
mo. Na verdade, nao existe um editor ideal e cada programa- 
dor se adapta a um tipo de funcronalidade. Escolha o que me- 
Ihor Ihe convier. 

Jl o monitor, para monitorar a memdria, testar as roti- 
nas e executl-las passo a passo, deverl ser o MON (do mes* 
mo pacote DEVPAC), pots este e o melhor software desta 
categoria escrito para o MSX. Ele e superior inclusive aos 
program as para outros computadores (PC, TRS 80, etc). 

Em term os de literatura, o THE MSX RED BOOK Ida 
Avalon Software) e uma aquisigao altamente recomendavel, 
af§m, £ claro, da prdpria MICRO SISTEMAS. 

Na prdxima edigSo iniciaremos a publicapao das rotinas 
que compoem o BIOS PRO KIT. Por questoes de espago, 
publicaremos os parametros de entrada e safda de cada uma, 
bem como a sua tistagem em hexadecimal. As partes que 
forem importantes para a perfeita compreensSo do sistema 
serlo publicadas em mnemonicos. 

Para os program adores que desejarem um conhecimen- 
to mais detalhado do sistema operational PRO KIT, em bre- 
ve colocaremos £ sua disposiglo um manual tecnico de pro- 
gramagfo do BIOS, bem como um disco com todos os f an- 
tes. 




PC TECH 

"O MICRO COM MANIA 
DE GRANDEZA" 



0 PC TECH TURBO XT e um microcomputador 
compattvel com o PC/XT da IBM com clock 
de 4,77 MHZ ou 8 MHZ. 



Memoria RAM de 512 Kb a 768 Kb 
Drives 5 1/4” Slim 
Winchester de 20 Mb e 40 Mb 
Fita Streamer 
Maior garantia do me read o 
Assistencia tecnica em todo Pafs. 
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INFORMATICA 



PC TECH COM. E IND. LTD A. 



SUPORTE INFORMATICA LTDA. - Rua AJmiiante Ary Parreiras, 565 - Rocha - Rio - RJ - TeL: (021) 281-9766 - Telex 36461 SUOP 
PC TECH COM. E IND. LTDA. - Av. Jose Maria Whitaker, 833 - Miiandopolis - SP - TeL: (01 1) 581-6817 
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ESTA t A SUA CHANCE DE ADIQUIRIR OS 
MELHORES SOFTS DO MERCADO. 



MS DESTAQUE 

LENDA DA GAVEA (LANQAMENTO) 

NCZS 12,30 

PRO-KIT - FILES (LANQAMENTO) 

Arquivo que permire a organizaclo do comeudo de cad a um dos disQuetes. c& 
taioqsndo a fornecendo informacSes sob re tod a a biWioieca de software do 
usuftria. 

NCZS 15,40 

GRAPHOS III VL. 2 

£ o mais podemso editor grtfico r\ac»one) Per mile a cridQio da apertures, dese 
nhos e shapes, alfabetos especial ate NCZS 18.50 

ALFABETOS N? 1 

Banco de aifabeios para o GRAPHOS III, contendo mats de 30 alfabetos tarn® 
nho padr&o a diversos alfabetos para titulos NCZS 9,20 

DIGITAL BOOK N? 1 

Lancamemo inftdito Uma nova manwra de u»r o teu computador 0 livrq digi- 
tal Que vai revabcionar a mformibca editorial NCZS 15,40 

PRO KIT ZAPPER 

A ferramema da todo usuirio de drive Permit® ordenar os arquivos de discos, 
veiificar e ediiar os setorei, thlhas, tester a vetocidad* de rotaglc do drive, etc. 

* NCZS 15,40 

PRO KIT SCANNER (LANQAMENTO) 

Sistema de pesquise e cokiti de figures a desenhoa. 0 SCANNER examine os 
erqurvos. do disco, de forma eon junta ou independenta. Os desenhos, sprites 
* shapes sio arquivados ngm disco competiv&i com o GRAPHOS 111 e DESK-3 

.... — .. NCZS 15,40 

GRAPHOS - SHAPES 1 (LANQAMENTO) 

Colotinu da shapes e desenhos de erquitatura, elefrdnice, set as e vinhetas. 

NCZS 9,20 

GRAPHOS - TELAS 1 (LANQAMENTO) 

Teles prtmras para u$o em pragramas do uso|rio NCZS 9,20 

SISTEMA EDITOR V.3.4 

Die o seu prPprte adventure com *sie editor de pgos NCZS 24,70 

AMAZONIA 

0 man famoso adventure nacional . NCZS 9,20 

SERRA PELADA 

A fortune □ espere em SERRA PELADA a voti nem precisarft sgjar as m3os, 
Possui um sisiema de mapas ... NCZS 9,20 



LINHA IBM-PC 



GELICOB PLUS - KNOW HOW INF. 

Genmciador de linhes Cobed (Vide aniliae MS n* 76) .-..NCZS 240,00 

GEFOC 1 - KNOW HOW INF. 

Gerador dd lonies COBOL. (ManiaencSc da arquivov NCZS 300,00 

CAPTURE — Capfurador de lelas 

Programa para ce pturar e armazenar am arquivo* aft imagens de let** ap resent a 
das em soui prog re ma s 

EDITEL — Editor de tele* 

Objettva auxitiar no pmjeto. contecc^o e acabemenio de telas 

CAPTURE * EDITEL . NCZS 120,30 



LINHA MSX 

BUC - COMPOSER 

Eftcreva cartas, trebalhos escolares, pequenas publicitiedes. etc. com sue impres- 
sora matricial. podendo optar entre 35 tipos do caracteres diferentes, atom da- 
quotes que o programa lhe permit® crier Um excetente processador de textos 
com inc rivals grdficos. 

NCZS 18,50 

TRANCA - FILES 

Esconde arquivos no diretdrio e protege pro gramas. 

NCZS 9,20 

BUC - COPY 

Um dtimo copiador acompanhado da um excetanio manual. 0 livro negro da Pi- 
ratana qua ensma tudo sobre cdpias am Ida. 

NCZS 6.20 

BUC - SYNTH 

Uma verdadeira mesa de som para voc# cote car efeitos sonoros em seus progra- 
mas em Basic 
NCZS 9,20 

SUBLIM 

Ainda nSo proibirem J N§o A hipnotismo Faca experiment w com mensagens 
subliming res no video do seu MSX 
NCZS 9,20 

PROPAGANDA ELETR6NICA 

Agora muito mais atrativos Anunciando as mercadorias nas vitrines de todo o 
Brasil Fa;a dtnheiro aluganbo o seu equipemento, 

NCZS 18,50 

STRIP GIRLS I e II 

Para tirar a mu pa delas vocA tem de saber camA-to. 

NCZS 9.20 

CADASTRO DE CLIENTES 

Um excetern® banco de dados com imenea facilidade de uso ,,NCZS 37.00 

CARTOON 

Potent® editor gr*fico cnedo par* * linba MSX .NCZS 37,00 

CONTAS A PAGAR E RECEBER 

Permit* um compteto controte de »uas contai poaauindo mforrnacGe* eobre a 
data em que fd* efetuada a ---— NCZS 37,00 

CONTROLE BANCARIO 

0 imico com extrato 1J extre descompiicado'' — .NCZS 37,00 

CONTROLE DE ESTOQUE 

ftetente gerencudor de estoque de produtos e mat Enas- primes At A 1800 rears 

iroft ...NCZS 88,20 

FLUXO DE CA1XA 

Podemso program® com o quai vocl tern um peffeito estudo de sua situeolo 
fteanceira e de ni* «mpre« — ■ NCZS 37,00 

MALA POSTAL 

Um super banco de dados * NCZS 26,50 

SISTEMA DE CONTROLE IMOBILlARIO 

Dispense o uso das maquinas de mecanografia de control® de C /cor rente* agilr 
zando o functenamento de uma imobrfiAria ... NCZS 176, JU 

DBASE It PLUS MSX 

Sistems de gemnciamento de dado* ., NCZS 92,50 

SUPERCALC 2 

E a pJamlha eieirpmca mats podemsa e f4cil de set usada . . .. NCZS 92,50 

COPY - BAIXARIA 

Copia de disco para fiia (ate 5 blocos de uma so vez) e vice- 
versa, le enderecos do disco, troca nomes, executa arqurvos. 
deteta, etc. * ...,.NCZS 9,20 



FACA JA 0 SEU PEDID0 

Envie cheque nominal a 

Z0CHI0 REPRESENTACOES LTDA. 

Caixa Postal 1793 - CEP 20001 

Rio de Janeiro - RJ. ■ Tel. (021) 262 6306 



Venha vender seu produto conoscol Voc 6 s6 tem a ganhar! IntormapSes: 
7eietone (021) 262 63-06 
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Tenho acompanhado sua revista 
MICRO SISTEMAS e quero parabeni' 
z£-los pelo exceJente trabalho jorna 
Ifstico que os senhores fazem, publican 
do uma vislo geral do que est£ ocorren- 
do no mundo da informatica. 

Tambem e admirivef sue linha 
editorial, promovendo a linha MSX e 
tentando empurrS-la para a frente. 

Entretanto, acho que a informd- 
tica brasileira ainda n3o desceu de pa- 
tamar de academia, isto e, aigo somen- 
te acessivel para superdotados ou pri* 
vilegiados. 

Ora, os senhores sabern melhor que 
eu que, no mundo exterior, a informati- 
ca e tratada de maneira completamente 
diferente; a mdquina e o software s3o 
adaptados ao "burro", digo, ao usuario, 
e nio como aqui — o '"burro", digo, o 
usuario 3 m dquina. 

f: espantosa a massa de literature 
existente no Brasil para a linha MSX. 
Isso serve para apavorar ainda mais 
leigos como eu r que nlo estamos nem 
urn pouco interessados em ter coni' 
pendios de Assembler para fazer e/ou 
usar um programinha de etiquetas. Nao 
sei programar, Nao gosto de programar. 
Nao quero aprender a programar e n£o 
quero mats perder meu tempo com 
isso. 

Quero apenas usar um bom progra- 
ma, destes que a gente quase ou nlo 
precise de manual para operar, feito 
por pessoas que saibam programar, que 
entendam do setor, que sejam remunera- 
das e protegidas por seu trabalho; em 
uma miquina simples, destas em que a 
comunicagao entre o usuario e a mdqui* 
na seja o menos problem^ ica possTvel 
para o usuario, 

Infelizmente a linha MSX est£ Ion- 
ge de meus idea is, seja pela falta de bons 
programas, seja pela interface ho mem- 
m^quina. Quando muito, roda alguns 
programas j£ superados, como o Super- 
calc 2 — que para o Apple H e PC e$t3 
na terceira versSo - e o dBase amigo, 
que e uma linguagem de difi'cil com- 
preensSo, 

Os artigos publicados em sua revista 



na tentative de colaborar com o coitado 
do usuario, como o que saiu na pagina 
18 do ngmero 82 r causam arrepios e 
um desanimo total em feigos como eu, 
assim como qualquer outro an i go des- 
tinado a "orientar" um candidato a 
usudrio de dBase. Pena sua linha de 
pubHcagao n § o incluir o Publish Its!, 
ou o Multiscribe, por exemplo. Acredi- 
to que causariam uma revoiug£o entre 
os candidates £ compra de micro pes- 
soai e domestico, e tenho certeza de 
que no bom sentido. Inclusive, sua 
revista entraria em ritmo de fim de re- 
serva de mercado, se esta liver um fim, 
e a anos-luz de distancia dos concorren- 
tes. 

Apesar do baixo custo da CPU 
b£stca o MSX necessita, assim como 
qualquer microcomputador, de acesso- 
rios que o tornariam uma mdquina 
util, como impressora, monitor, expan- 
sao de memdria, etc.., Quando se faz um 
orgamento para aquisig£o de uma m£- 
quina MSX em condigBes de uso, e na 
esperanga de que alguns dias ela tenha 
utilidade, descobrese que o material 
nao 4 nada barato pelo que oferece de 
retorno, e que no final das contas, o 
melhor para quern sabe "programar"' 
e possui bast ante dinheiro e adquirir 
logo um PC. Quern nao sabe programar, 
o melhor e espersr o fim da reserva de 
mercado para comprar um Amiga, um 
Apple II GS ou um Macintosh, 

Tambem acontece com a linha 
MSX algo motto pior, que um lergo 
como eu somente descobre apos adqui* 
rir a CPU e seus acessorios: a famigera- 
da incompattbiltdade. Nada combina! 
Basta ler as cartas de socorro enderega- 
das£ sua redaqao, para termos uma ideia 
do estrago feito na vida de uma vftima 
do MSX. 

Em meu caso, comprei em uma loja 
de eletrodom^sticos um TK 3000 da 
Microdigital — uma copia piorada do 
Apple II e ja substituido em seu pais 
de origem pelo II GS, mas que causou 
uma revolugao em minha vida. $6 
atrapalhei-me um pouco no inicio com 
a quantidade de programas existentes 
para esta linha. Todos piratas, pais 
infelizmente n£o existem representantes 
legais para eles no Brasil. 



CARTAS 



E gragas £ facilidade do prazo de 
pagamento na loja de eletrodomesticos, 
conhego varias pessoas em minha cidade 
que adquiriram um MSX, na esperanqa 
de participar desta revofugao tecnologi- 
ca: o uso de um microcomputador do- 
mestico. E o usam de acordo com sua 
utilidade: como um Atari de tuxo. 

Senhores, sejamos honestos, pois 
sabemos que esta linha n£o atraiu aaten- 
gao da genial idade dos americanos para 
programar, e nao serd o brasiJeiro, 
apesar do not£vel esforqo, que ira resol- 
ver o problems. Tambem nao podemos 
proibir o brasileiro de ouvir Beethoven 
na esperanga de que algum dia um com- 
positor tupiniquim crie a 5^ Sinfonia. 

Sua revista ^ muito bem feita e 
justamente por isso pode levar mais 
incautos £ adquirirem um microcompU’ 
tador MSX, ou qualquer outro como 
os descendentes da linha Sinclair, que 
julgo estarem liquidados ou em fim de 
linha, e como terminais de videotexto 
poderlo encerrar seus dias, 

Devemos, isto sim, apenas lutar pe- 
lo fim da reserve de mercado para a 
microinformatica e consequente barate- 
amento do microcomputador e seus 
acessorios; por uma lei de proteg£o aos 
programadores que respeitem e criem 
afgo de realmente util para pessoas co- 
mo eu, um simples agricultor, ou uma 
dona de casa, ou um estudante, etc, para 
que tenhamos acesso a essa fantasiica 
tecnologia existente no mundo desen- 
volvido, 

Folhando um manual xerografado 
de um programa americano pirateado - 
visto que eles s6 existem no Brasil desta 
forma para o Apple, embora na pratica 
ache que tudo que existe em microrn- 
formatica neste pai's e pirateado -* ( 
eneontrei cinco oportunidades em que 
os autores do soft forneciam o enderego 
da soft house para o caso de duvidas e 
esclareci memos, e uma para caso de 
palpites do usuirio no sentido de me- 
Ihorar o soft. 

Pobre de nbs, vitimas dos cartorios 
brasileiros, caso necessitemos de alguma 
informag£o para o soft, micro ou qual- 
quer acesso rio do mesmo f No mfnimo, 
acho que esses cartorios consideram o 
consumidor brasileiro um otario - para 
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AQUI VOCE ENCONTRARA: 

* Jogos e Aplicativos pa- 
ra MSX (incluindo va- 
rios lan^amentos) 

* Desenvolvimento e 
Manuten^ao de Sistemas 
para MSX e PC (incluin- 
do servifos de mala dire- 
ta, etc) 

* Cursos aos nossos 
usuarios 

Venha nos visitar ou 
solicite nosso Catalogo 

Gratis que enviaremos a 
qualquer lugar do Pais 
ou telefone marcando 

uma entrevista com nossos 
analistas. 

R.Dr.Epltdcio Pessoa,6 
Jd. Santa Francisca 
GUARULHOS — SP 
CEP 07020 





CHAMPION 



SOFTWARE LTDA 

MSX - MSX 2 

MEGAROM 

Se voce possui urn Expert 
ou Hot bit, venha 
falar consoco! Temos 
uma infinidade de Jogos 
e Aplicativos em fita, 
disco 5Vi e disco 3Vi. 

PromofSo: 

Compre 6 jogos e 
leve + 1 grids!!! 

Pe$a catilogo 
“GRATIS” ou visite 
nosso SHOW ROOM 

sito * Rua Cltlla, 1837 | 

(Lapa) 8«o Paulo — 8P | 
(PrOxImo ao Olympia) ^ 
Calxa Postal 11844 
CEP 05042 



o qual estao ate fazendo um grande 
favor, ja que 6 protbido im porta r - , 
que & o de vender material caro e supe- 
rado. Caso as vitimas necessrtem maio- 
res tnformag5es — pois normalmente os 
manuals que acompanham o material 
vendido quando muito contem o nome 
do faforicante e um mmimo de inform a* 
Q0es sobre o material, como orientag^o 
ao usuSrio - passam a ser considerados 
uns chatos, que nada entendem de 
informdtica. 

Enfim, em um ramo delicado e 
efervescente como esse, que muda e 
evoiui a cada minuto, o compromise 
do cartorio com o usuSrio brasileiro 
encerra no momento da venda. 

Marcelo T. Macagnan - Cruz Alta — RS 



ALOALO FABRICATES 

Gostaria de saber se ha no mercado 
brasileiro algum conversor de sinais do 
padrao RGB-PC para o Expert. Se hoo- 
ver, quern o fabriea e onde posso cam- 
pr^lo? 

Josue O. Freitas Junior. — Av. Pinheiro 
Machado, 1991/103 - Porto Velho - 
RO 78900 

Em primeiro lugar gostaria de 
parabeniza-los pefa excelente qualidade 
da revista, que cresce cada vez mais 
com o passar do tempo. S6 o que e 
bom dura tanto. 

Possuo um CP 400 Color 1 1 e 
eneontro muita dificuldade em encon- 
trar tanto softwares como hardware 
para meu computador. Procuro um dri* 
ve mas me disseram que vai ser imposst*. 
vel adquirir um disco mestre para ele. 
Isto 4 verdade? Devo investir em meu 
equipamento ou trocado? 

Rog^rio Ferraz — Av* Conselheiro 
Nebias, 818/52 - Santos - SP 11045 

Adquiri um microcomputador 0- 
81 00, na cidade de Recife (PE), 

Quando liguei o equipamento, no- 
ter que ao conect^-lo ao gravador ele 
nao atendia aos comandos de gravagao/ 
leitura, surgindo sempre mensagens de 
erro. 

Pego-lhes que me mandem uma 
explicagSo para o ocorrtdo e a respecti- 
va solupao, tendo em vista que fiquei 
bastante chateado, pois tinha grande 
eonfianga nesses produtos. 



Aproveito o momento para saber 
se aqui na regifo, Juazeiro (BA) e 
Petrolina (PE), existe alguma loja 
de assistencia tecnica autorizada, no ca- 
so de possfveis problem as tecnicos. 
Antonio Marcos de Oliveira — Quadra 
E N° 60 “ Castelo Branco - Juazeiro 
BA 48900. 

0 LEIT0R RESP0NDE 



Quero endossar as sugestoes do 
Agostinho Fernando Ribeiro Filho, de 
Belem, e do Alexandre Andre Sposito, 
de Ribeirfo Preto; pois tambem estou 
presenciando a "amnesia" que a MICRO 
SISTEMAS esta tendo em relagao aos 
usuarios da linha TRS-80. Comunico 
tambem ao Roberto Renyi, de Sao Pau- 
lo, que tenho o referido programa (carta 
publicada na MS nO 80), mas nao tenho 
como enviaJo porque nao foi pubficado 
o seu enderego, 

Aproveito a oportunidade para di- 
zer que tenho varies programas utilitd- 
rios e gostaria de fazer um intercambio 
com usuarios da linha TRS-8G, CP 300 
e CP 500, bem como trocar ideias. 
Shy Hon Marin ho Rocha Trindade — Av. 
MaL Rondon, condommio Panorama 
Parque III, q.C 81. B2 ap. 402 - GO 
74000. 

Jair Diniz Miguel: voce so vai 
encontrar esta expansao em Sao Pauto, 
na propria Milmar. O enderego e Av. 
Cardoso de Mefo, 1336 — Vila Olimpia. 

Bruno Santos Teles — R. Visconde do 
Rio Branco, 540 ap, 34 - Merces - PR 
80410. 



SOS AOS LE1T0RES 

Comprei um TPX Mouse para o 
meu TK95, fabricado pela Tropic Infor- 
matica. No ato da compra n£o pereebi 
que o manual que o acorn panhava se 
destinava 4 linha MSX. Tentei trocar na 
loja, mas este era o ultimo mouse £ 
vend a. Entfo mandei duas cartas para o 
fabricante e ate agora nio obtive respos- 
ta. 

Pego socorro aos leitores porque a 
interface tern uma saida extra nio sei 
para qual f inalidade, alem de nio conse- 
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guir utilizer o mouse em meus proprios 
program as. 

James de Negri ~ R. Dr. Montaury 
1039/11 - Caxias do Sul ~ RS - 95020 

Possuo um micro MSX, drive e 
uma impressora Gra r fix GS 1000. Gos- 
taria de trocar programs s graficos que 
enviem para impressoras letreiros gran- 
des para anuncios. Tenho outros tipos 
de programas e gostaria de trocar desco^ 
bertas com voces. Gosto de adventures, 
em especial do AMAZONIA, do Renato 
Degiovani. Case voce nSo saiba onde 
fica a reserve da Funat, eu posso ajudd- 
lo. 

Marcelo Antonio Soares - R. Jose 
Gazzoto Sobrinho, 256 — Eng°. Coelho 
-SP - 13160 



PAINEL 



Sou um usuario de um Expert 
MSX e desejo me corresponder com 
usuarios dessa I inha para troca de pro- 
gramas em fita cassete, pais possuo uma 
colegao de mais de 170 softs, entre jo’ 
gos e aplicativos, 

Jose Conrado Schuhfi — R* Marechal 
Candido Rondon, 420 - Cascavel -- PR 
85800 

Possuo um micro MSX com drive 
e gostaria de trocar mapas e manuals de 
jogos e aplicativos. Aos leitores que gos- 
tam de eletronica, interesso por infer* 
macoes sobre software e hardware. 



Fernando Augusto Tidei — R. Dr* 
Augiisto de Miranda, 1130/c.t — 

Pompeia - Sao Paulo — SP - 05026 

Tenho um IBM-PC e neste fa£o 
graficos e desenhos em alta e baixa 
resolupao, mas nao sei como imprimi* 
los. Tambern possuo um mouse, mas 
nao sei como program^-Jo. Gostaria de 
trocar informapoes e dicas com progra* 
madoresde IBM-PC. 

OtSvio Maffra Ottoni — R. Ministro 
Ferreira A Ives , 1031/31 BL B - S5o 
Paulo -SP - 05009 

Sou fanatico por radioamadoris- 
mo, mas ao passar pela banca de jornal 
e comprar um exemplar desta revista 
fiquei super interessado por informdtica, 
Possuo dois aparelhos tmportados de PX 
modelo Cobra, se algum leitor quiser 
me ajudar a entrar no mundo da infor- 
matics, estou trocando uma destas 
estagdes por um micro de qualquer 
marca, exceto ZX81 . 

Vanderlei de Souza Correa — Av. Del- 
fim Moreira, 85 -- Teresbpolis — RJ — 
25953 

Comprel muitos aplicativos sem 
manual ou qualquer informagao de 
como usa-los. Sao eles: Omnicopy 2, 
Artista H, Art Studio (original). The 
Last Word, Beta Basic 3,0, Sohcalc I e 
II, Logo (portugues), WHAM - The 
Music Box e Assembler (versSo Artie). 
Gostaria de obter ajuda neste sentido. 



Fabio Borges Schmidt - R, Plfnio 
Schmidt, 441 - Jd. Sat§lite — Sao 
Paulo - SP — 04793 

Estou interessado em me cor- 
responder com usuarios do TK90X para 
trocar dicas, programas, etc, 

Jo$£ Roberto — R. Caravelas, 48 — I ta- 
quaquecetuba - SP - 08580 

Troco uma quantidade conside- 
ravel de programas para TK90X, TK95 
ou ZX Spectrum pelo programa As- 
trologia da Microdigital. 

Rog&rio Castellano — Av. Claudio 
Franchi, 573 - Jd, Mont Kamel - 
SP - 05633 

Acabo de adquirir um computa- 
dor TK90X de 48 Kb e tenho grande 
interesse em programar em Irnguagem 
de maquina. Gostaria que usuarios 
deste tipo de micro entrassem em con 
tato comigo para trocar ideias. 

Cldudio Lombardo Jorge - R, Ot^vio 
Ascoli, 521 - Dyque de Caxias - RJ 
—25000 



Envifl sua correspondence para: ATI — 
AnAlisa Teleprocessamento e InformAtica 
Editors Lfda>, Av. President® Wilson, 
165/gr, 1210, Centro, Rio de Janeiro/ 
RJ, CEP 20030, SeeSo Cartas/Reds^io 
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ATENgAO ENGENHEIROS E 
ESTUDANTES DE ENGENHARIA 



“Viga” c um programa para Calculo dc Estruluras Hipcrestaiica^ 
(Vigas Contmuas), desenvolvido dc acordo com a mctodologia de 
ensino das escolas de Engenharia e dentro 
da leoria do “Metodo das Deformafoes” 

Bastante simples dc operar, e de extrema utilidadc para 
Engenheiros e estudantes de Engcnharia passibilitando 
a resolufao dc vigas com ate 12 vaos. 



Carlos Alberto Alencar Mota 
Autor do programa c Engcnhciro Civil (CNftj) 
(Programa registrado na S.E.l,) 





Brf vc Calculo dc Ljjrs, 
Pilarcsc Funda^ocs 



Pedidos diretamente a NewSoft Informatica Ltda. 

Av. Nilo Pcfanha, 50 sala 906 — CEP 20.020 Rio dc Janeiro - RJ - ou atraves dc vale postal “AG. ARGOS" — cod. 522317 








CLUBE 

DO 



LEITOR 






GRAPHS 

Roberto da Costa Medeiros 



Grtfficos sen do impresses em super 
velocidade. * , De repen te uma janela de 
texto passa por voce num scroll lateral, 
p5ra no meto da tela, da uma piscadi* 
nha, e ZAPT! Aparecem centenas de 
caracteres gr^ficos vindos sabe-se la de 
onde* A tela ent£o se abre como uma 
cortina e surge uma mensagem poetics 
do programador, onde as letras mudam 
constantemente de cores como se cintt* 
lassem. . . 

N3o, meu amigo, nSo se trata de um 
sonho fouco de um programador graft* 
co, mas de efeitos simples que voce po- 
de conseguir sem muito es forgo. Prepa* 
re*se, pots o programa a seguir e capaz 
de tudo isso e muito mats! 



Para comegar, digits, salve e rode o 
programa da listagem 1 , Nio Kavendo 
erros, ser4 gravado na memdria e na fi* 
ta (ou disco) um programa em lingua- 
gem de maquina que certamente ira mu- 
dar seus concettos a respeito do VDP — 
o chip gerador de vfdeo do MSX. 

0 referido programa fica localize- 
do a pari \ r do endereco & HDOOO, a ftm 
de nSo interferir com a irea do disco, 
mas os programadores Assembler pode- 
r So reioca-lo numa posigffo mats alta 
da memoria, se o desejarem. Para carre- 
gar o programa drgite BLOAD "GRA- 
PHS", R* Em seguida, para protege-lo 
do BASIC e especificar o seu ponto de 
entrada, voce deve dar os seguintes co- 



rn andos, no modo direto ou numa I inha 
no infcio do programa BASIC; 
CLEAR2O0, « HCFFF: DEFUSR ^ & 
HDOOO 

Apos isto voce passard a dispor de 
quatro poderosas fungoes de manipula- 
gJo do video para usar a vontade a par* 
tir do BASIC. Cada fungflb e indicada 
por uma letra, com a seguinte sintaxe 
de chamada : 

A = USR {X), opgfo, [opt], [op2], , . . 
[opN] 

Falaremos sob re o parametro X 
mais adiante. Se vooe esta estranhando 
a aparencia desta instrugffo, de uma 
olhada no artigo "Multiplos Parametros 
da Fung£o USR", publicado em MS n° 
82. 

CONHECENDO O PROGRAMA 

Vamos enta'o listar as opgdes e ex- 
plicar o que elas fazem : 

F — Preencher a VRAM (FILL) 

Sintaxe: A = USR (X), F, I NIC, 
QUANT, BYTE 

I NIC - enderego initial da VRAM 
a ser preenchido (0 a &H3FFF} 

QUANT - quantidade de bytes 

(1 a&H4000) 

BYTE = valor que ira preencher 
a tela {0 a 255) 

Exemplo: 10 SCREEN0: A = USR 
(0), F. 0, 40*24, 65 

Preenche a tela de texto com a letra 
"A", cujo codigo ASCII e 65. 

M — Transferir dados da VRAM pa- 
ra a memoria 

Sintaxe: A = USR (X), M, GRIG, 
DEST h QUANT 

ORIG = enderego da VRAM a par- 
tir do qual serffo transferees os dados 
(0 a & H3F FF ) 

DEST - enderego da memoria pa- 
ra onde serlo transferidos os dados 
(Oa&HFFFF) 

QUANT - quantidade de bytes a 



SLRCENU 


i KfitYQFF } COLO A 1 . 1 CLEnK3O0. Ml 


22Z0 


DA TA 


3A, DE. D1 * D"* AB , lA.f'p, 3A* 


1 197 


! cFrr 


DEF I N 1 A 7 : LOCATE 1 5, 1 2: FM Nl “ Aljl JAfcD 


2240 


DATA 


DD.Dl ,D7*Ae.F UCC* 4D*00* 


1332 | 


1 f 








2230 


DATA 


22, 13*0D, T, H,F:l *30,Ea*eO, 


061 


20 L 


«2»00i 


r PRA*H (DflOfilTD^UD 1 COST EP3 




2760 


DATA 


rD,C9*7.A*Dr.Dl,F3 f D' p AO, 


1564 


3S? S~0SFORO~ATOA*7 




2270 


DATA 


CD,5C,W0* jfl ( DD * D 1 , D3. , 


l 164 


RE AD A*! 


C"VAL t"tH h *A*> ;S-SiC:FClkFD,C 


2200 


DATA 


FD* C9, 05, OA , GO. 00 * DA ,..iu 


664 


30 NEXT 






2790 


DATA 


0O,2A*E0*O1 ,ED*STi*E2.Dl* 


1 238 


readc: ifc j ■ sn ienbeef : pd i nr * epmi 




23iW 


DATA 


ED, TO* E4* If 1 , 7A* CD * 66 , DA * 


1 306 


DADOS DA LINHA'3_;END 




7310 


DATA 


20,07, 3D, 28 , IE , CD* 59 , 00, 


4 77 


70 L-L* li»t 


NEXT 




2320 


DATA 


C9, CD. 4A.OO,F3 fl FS,3A*DE* 


1240 


Sir* CLSlFttl MI 11 PREPARE o DftAVftDDft OU 


DISC 




DATA 


Dl,D3,AS,n. 12.23, 1 3,3/+, 


959 


0“.- 


tCCLE 


NETIlFH hF : A* J ] TiF'U T A ^ ] 1 




7340 


DATA 


DD*DI , IJ7.A&. 01*. 70,01 , 20, 


1 J 49 


90 DSAVE*aftf^ll5,PUi%SiHD0a0,iiMt>lE0* 


MIDI 


7330 


DATA 


EQ, F B, C9 , 3A * DF . D 1 , F3. 03. 


J62H 










7360 


DATA 


A3* CD, 3 r >,CU",3A,DD r D] *DT, 


It M 


i 00 def (/ cr* - m iq-tob ; e r jd 




2370 


DATA 


A8, F |(,C9, If., DE, 01,03,00, 


n 12 


1000 








2300 


DATA 


00, 70,^0.41, 00,2A,E+5,M , 


6/pT 


2000 


DATA 


LID, 59* VjA w 7D* 32, DE , D1 , E1* 


1 177 


2390 


DATA 


ED*40*E2,DI *3A,E4, D1 , CD* 


i 4 4 7 


2010 


da m 


c CF*2C*CA,?5^, T*l , 




74W1 


DATA 


36 , 00, C9 * tfb, 0C1 , i», 00, 00 , 


27 3 


2020 


DATA 


AO , 2 1 * CS, D 1 , £ D* P 1 , C2 ( 




2410 


DATA 


0A * 0t ? , l 4 , AP, 70, OA, M * 00 , 


9+1 


201$ 


DA 1 A 




ftO-1 


24 20 


DA TA 


ED, Ui.EA.D1 .FD.CD.EO.DV* 


1 321 


■2040 


DA 1 A 


06 , m , 2 1 , GO, D * . 09 , -Hi. 23, 


till 


24 


DTtTA 


D9* TA,C4,DI ,47* 3A.C6.D1 * 


1700 


2030 


DATA 


El * D3,D£,E3. 2^,^, 


1073 


2440 


DATA 


4r*ED,!ID,E0*O1 .2A.E2.Dl. 


131 T 


7060 


DATA 


IS* 17*Lr f ,D7,20*O3,Cl 4 ID, 


711 


2450 


DATA 


C5.D5,rD,ei,uri,Ei . ?r:,CD, 


1695 


2070 


data 


[ & , cr , 2 c * re , 2 c * 2 n , 03 , cd. 


021 


2460 


data 


66 . no, 20 *19*30. 20 , 2V , C5, 


"17 


20 Of t 


Df« TA 


rr . r -i * 1 1 * ?t* , C3 , 73 * 2 ^ , 


050 


24 70 


data' 


06, AO, CD* 5i: » 00. L>9, DO, 9* 




2090 


DAI A 


2 3, 3E , 23* S6 , VI , K3 . 1 0, E 2, 


762 


7400 


DATA 


FD* 19, D9,DD,E5 I I D # E3,D1, 


1636 


:, J 1 00 


data 


D7,01 ,£ >, J*£,^.CW,2'1 


1 


2490 


DATA 


E l , C 1 , 10,ED,C9,C3*06ptl0. 


1073 1 


21 10 


DA T A 


00 1 1 1 *E0,D1 *ED*fi0*01 , & > 4 


963 


2500 


DATA 


CD*D6, 00.09,011.09,1 D, 19, 


l 370 


2170 


DATA 


D0, CS* E 7 * E 1 , £3 * £9 * 0 ? , 07 * 


l S3? 


2310 


DATA 


D9 t DD, EC, r 0 * E5 , D 1 , E 1 . L 1 . 


1 776 


21 50 


DATA 


f 6 , 03. F £ * 02, 3H * 02 . 07 * C9 , 


931 


2520 


DATA 


|0*EO i r.4,3A,E0*f3,T 5,f 6. 


i 432 


21 -10 


DA 1 A 


rS* ’A, DE* D1 *ICAi A3 * 70 , t-M , 


1 ■ 'I 1 ' 


2530 


DATA 


Df .C5, 4 7 , OE , 0 1 ,L0, 17.++A, 


702 


21 50 


DATA 


n P Ar^D.c^cs* ^r,CD*2/, 


i r 


7540 


DAI A 


CL, 3A, OF ,01.03, AO, CD, 77* 


1306 


2160 


DAI A 


CD t 27* >17. DB* A0. 32* DD* Dl , 


i s m* 


2530 


DATA 


01. 3A. OD.Dl *D3, An*Ct ,0C* 


1 fl T 


2170 


DA 1 A 


DA* D1 * 32* DE . PI * DD * AO * DA, 


l 397 


:r«60 


DAI A 


Pi , CD, 4 7*0^*C9*33, i W»". 


7 S7p 


2100 


DATA 


3 2 1 PF * 0 1 * C 1 » T 1 *D7*C7*tJ3, 


i 303 


23/A 


DATA 


46* 56* 4 D, 30. 4 ’ , 97 * Ou. V? , 


09 4 


2190 


DATA 


4»1|^00 V 00*00, 7S,00 i 2A,EO* 


306 


7300 


DA (A 


0^*43,ni ,2E,DI,97 ,m,E2 ( 


1324 


2200 


DATA 


CM ,ED,^D,E1\DI ,ED,^D,E1* 


1312 


2590 


DATA 


D0 , 97 , 00 , 97 , D« . P0 . ©0 . 00 . 


976 


72J0 


DATA 


D 1 , 7C * CD . 66 , DA * 20 * 0 7 * 7D, 


936 


2^00 


DAI A 


00 * 40 , 00 . iH i . 00 . , 0 $ , 


0 


2220 


DA T A 


2S , 20* CD * SC * , C7 * ED* F T , 


1 (MfJ 


2610 


DATA 


00 , 00 * 00 , 00, fW , +M, 00, .10 , 


Li 



LISTAGEM t 



34 
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Jtf ■ EXEMPOJ DO OF GAP ‘W 

,'0 ’ ■ . - . 

6CffMlENZ:C!X.(X«J , is:ci-S:s«3;A*ttN0( nn 

fl ' Pfcicta*- p<MT« S**2 nn Eitptrfi 

W (1 ten** tfPP : -rtsi i : r-Fie GC T 1 0 * oj t rt> i urn j t - 

PRETAPONDO &POF I COS ° , "PARA Of 1 COO W‘“ 

T& eO^>;CrOGUO|»tM 

*0 FORFv»iS \Q z^ 51ET 4: CINCJ.E *120,76) .R: 
CJFtCLC ( I 28.761 „p/4irOlFl* < 120,70) 

| 79 fiOOUB 1 TOW 

8# NEK r 

I '?5 raRft-l 10 .! STEP , l : CIRCLE U 20* 9* j „ 
il , , . «fr;LIFCLE I 1 20. 703 ,/,,,, RiPOfNF < J 20 
* 76 ) 

i#0 OOSiJfii000 
IIP NEXT 

120 CHC P^CItO’l STEP4 

I 3P i INfc 476*76-0) f 159.76*10 , ,BS I 1NEU2 
4 , 70 0 / 4 » — l l J*’ , 90 i ft/ 1 1 . , pF 

140 COSUB 1 #00 
NEX1 

, cl&:circlei25h. 76> * 20o:niTa.£ 

,2##; POINT f POINT (288^3 

1 70 DPON *c 1 3 BH6 <1 * 0 D4 BL J 20 BP I ^ 2 UGL 3204 S * 

LfSTAGEM 2 



r POINT i 178* G>, 1 3 
I BP i. INE (64 * 4#r - t 1 72, 40) . H * t*F 
I 9P C IPCLE (40, 96) ,16* 15, , , 1 5/0* Pfl |N r * 4P 
,013 , 15:C1RCLC (56, I 12) ,0, I 5: POINT (*’0, ] 1 
6) , J5 

: t?S» O|fCl,E<20S,96) , 16, 15, *, 15/Bi PAINT <2 
00*04 1 , 15;CIFtn E C2#0, 1 i 2) ,0. l!S:f AINT <2P 
6, 116), 13 

205 HPAbJ H t: I Bfl 1 01 , 1 60E0F 4E 4C0E 4F flrBFG 
210 COLOPL 5: PRESET < 0 . 0) ; PA I NT * l # " TEClE 
'RETURN > M ; At - T HflTT * { I > 

22# rOPO^Alie40Ta*,iiE4AETEP256ir>--USP fO) .F 

,0, L2S.IHIFXNEXT 

23# FORA--# TOED 51 ESTEPS! 2 

240 D-USR (53 , W* 61 1040, 0 : B^USP tSi , U , iHQRlfl 

25# NEXT 

26# ror-f A«-ED i#24TO#STEf 1 P74 

27# B-MSR<S> , w. M (O0O. 0: AniSP tS> .U,!-il04tf 
280 NEXT 

270 IF 1NKEV4 >** "TICNCOL DAI ; END 
31# GOT 02 3# 

1AA# FORO^-A TD 7:D*1JSR{S> ,H* &HB6#+236»A 
t £ 0 * d4« A , &4 i NEXT I ED*ED*5 1 2: B-USfc CS ) , U , ft 
MU6#, #,0,64, 256,64; RETURN 



transfer! r (1 a£H3FFF) 

Exempt: 10 A = USR (0), M H 0, 
& HCOOO, 256 

Transfere os 256 primeiros bytes da 
VRAM para o endereco & HCOOO da 
RAM, Este comando apresenta major 
utilidade com a opcSo de chavear os 
slots da memoria, o que sera visto no to- 
pico referente ao parametro "X". 

V — Transferir os dados da memo- 
ria para a VRAM 

Sintaxe; A = USR ( X), V, ORIG, 
DEST, QUANT 

GRIG = endereco da memoria de 
onde ser£o transferees os dados 
(0 a & HFFFFJ 

DEST = endereco da VRAM para 
onde irlo os dados (0 a & H3FFF) 
QUANT = quantidade de bytes a 
transferir ( 1 a & H40QCU 

Exemplo: 10 SCREEN1: FORA = 
0TO20: A = USR (0J P V, 0, & HFBD9, 
32*24: NEXT 

Mostra, num loop sem fim (inter* 
rompa o com CTRL + STOP), o con* 
teudo de um trecho das variiveis do sis* 
tema. Experiments digitar algumas te- 
clas para ver o que acontece. 

W — Abre uma janela (window) na 
VRAM exibindo os dados da memoria 
corrente 

Sintaxe: A = USR (X), W, IN 1C* 
VRM, INICRAM, ALT, LARG, 
CREMVRM, INCREMRAM 

(Que comandfo! Mas vale a pena 
conbece-lo pois ele e bastante podero* 
so). 

INICVRM = endereco do infcio 
da janela na VRAM 

INICRAM = enderego do inicio da 
janela na memoria 

ALT = altura da janela em bytes 
(la 255} 

LARG * largura da janela em bytes 
(1 a 255) 

INCREMVRM = valor a ser somado ao 
endereco do infcio de cada I inha n a tela, 
de forma que a proxima linha comece 
exatamente embaixo da anterior. Gerah 
mente e igual a largura da tela. 

INCREMRAM = funcfo identica a 
anterior, porem posicionando a ieitura 
de dados num hipotetico bfoco da me* 
moria, de largura defintda pelo usuario, 
Na pratica seu valor pode ser igual ao 
da largura ou do parametro INCREMVRM, 
Exemplo: 10 SCREENO: C0L0R1, 
15 

20 A = STICK (0) 

30 X * X + (A = 7 AND X)0N 



(A = 3 AND X>43) 

40 Y - Y + (A = 1 AND Y»)- 
(A- BAND Y <235} 

50 A = USR (0), W, 10Q r & HCOOO 
+ Y*64 + X, 20, 20 h 40, 64 
60 GOTO 20 

Neste exemplo voce "passeia" peia 
memoria RAM eompreendida entre os 
enderecos & HCOOO ate &HFFFF, como 
se fosse um bloco de 64 bytes largura 
por 256 de altura, do qual voce ve ape- 
nas uma janelinha de 20X20 caracteres. 

0 PARAMETRO "X" 

0 parametro entre parenteses per* 
mite que o usuirio selecione a melhor 
disposigSo para as paginas 0 e 1 {que 
correspondem aos enderecos 0-& H3FFF 
e & H4QQQ-& H7FFF, respectivamente), 
de modo a chavear altemativamente 
RAM, ROM, alguma expansfo de me- 
moria ou cartucho que porventura se lo- 
calize entre os referidos enderecos. Pa- 
ra que isto aconteca basta passar, entre 
parenteses, o numero do slot que se de- 
seja ativar — com o dev i do cuidado, pois 
slots sem memoria far£o o micro # 'rodar 
no vazio“ e perder o control®, que de- 
pois so podera ser recuperado com um 
RESET; 

Na configurate dos MSX nacionais 
os valores de X normalmente serSo 2 pa- 
ra o Expert e 3 para o Hotbit, os quais 
selecionam a RAM "escondida" sob a 
ROM {32 Kbytes de RAM - aba:} 
0 programa tern, nas opcdes M H V 
e W, retinas alternativas para se traba- 
Ihar de modo seguro — embora um 
pouco mais lento — com as paginas 



alternativas 0 e 1 . No entanto, enquan- 
to estiver habilitada a ROM no slot 0 H 
o programa rodara com velocidade ma- 
xima. 

Nao e feita qualquer restriq^o quan 
to aos demais valores passados como pa 
rametros para a rotina, Se por um lado 
isto d£ total liberdade ao programador, 
o mesmo devera prec averse quanto a 
alguns erros senfo catastroficos, pelo 
menos assustadores. Uma chamada co- 
mo A = USR (0), F, 0 H 0, 255 preenche- 
ri a VRAM a parttr do endereco Ocom 
o byte 255; so que em vez de 0 serfo 
preenchidos 65536 bytes! Como a 
VRAM tern apenas um quarto dessa ca- 
pacidade, ela sera totalmente preenchi- 
da quatro vezes H dando a impressi'o, du* 
rante este tempo, que o computador 
"travou". Basta interromper a execueffo 
com CTRL + STOP e digitar SCREENO 
para que tudo volte ao normal. 

Este foi um exemplo de erro assus* 
tador. Um erro catastrdfico serta A = 
USR (0), M, 0, &. HDOOO, & H4000, Isto 
tentaria copiar a VRAM para o endereco 
& HDOGO, justamente onde esta local iza- 
da a rotina: CRASH, na certa. 

Um outro aspecto interessante e 
que cada opc£o tern sues variaveis locais. 
Experiments digitar, em modo direto, 
as chamadas a seguir: 

SCREENO: A = USR (0}, F, 80, 40 
*20, 65 [RETURN] 

A = USR {0}, F, , ,67 (RETURN] 
CLS: A = USR (0), F [RETURN] 
A listagem 2 mostra um exemplo 
de uso da rotina. 0 programa pressupoe 
que GRAPHS esteja na memoria; se nio 
estiver, carregue-o. E ate a proxima, 




# DRIVE DE 5.1/4 E 3,1/2 
*■ PLACA 80 CQLUNAS 
*M0DEN DE COMUNICAQAO 



K-EXPANSOR DE SLOT (C/4 SLOTS) 
*GAB1NETE P/ DRIVE COM FONTE FRIA 
IF INTERFACE DUPLA P/DRIVE 



■SO 



*PACOrAOEM DISCO: 100 JOGOS fESCOLHER) + 5 APUCAHVOS + 
# PACOTAO tit FfTA: 100 J0G0S{ESC0LHER) + 5 APUCAT1VOS + 



10 DISCOS 
7 FfTAS 



HCIUO'OQ 

NCZS4D,00 



SOUCIIE NOSSO CATAlOGO PAftA f-A ZUt A ${JA ESCOtHA ATENDEMQS TOLJOS QS ESTADQS i M ^4 i IQll AS VJA SCDEX 
miA FA/ERSFU PFQIDG ENVIE CHEQUE NOMINAL PARA MSX-SoM Informotico Lido 
MATRIZ - RIO Dt JANEIRO; AV 20 DE SETEM&fJO, 226 LQJA IfO - VILA ISABEL - R J - CEP 20551 - TEL 10211 2B4 6/91 
FILIAL CURITIBA; AV 7 DE SETEM0RO. 3146 LQJA 20 - SHOPPING SETE - CUftiflBA - PR - CEP 00010 TEL [041J 232 0399 





CLUBE 

DO 



LEITOR 



APPLE 



Mapeador 



Marcos Saito 



Verificar a ocupac§o de um disquetecom 
o propdsito de identificar seu espaco disponfvel 
nflo e nenhuma novfdade. Programas que real 1- 
zam esta tarefa sSo tSo comuns que inclusive ja 
faiem parte de um si stem a operadonal para o 
TRS-80. Para o Apple podemos dizer, sem exa- 
gero r que devem exist ir algumas centenas de 
programas do genero dispom'veis no mercado, o 
que por si ]£ uma medida do quanto podem 
ser uteis ta is programas. 

A versffo que apresento aqui e diferente 
das demais por mapear tambem trilhas extras 
de discos mapeados fora do padr£o normal do 
Apple, Alguns programadores, com o proposi* 
to de aproveitar o miximo de seus disquetes, 
cost u mam format4-lo$ com 40 ou ate 43 trilhas, 
em vez das 35 trilhas usuais (veja o programa 
Formatador, de Henrique Moriya, publicado 
em MS no 72h Embora os programas conven* 
donais n£o mostrem essas trilhas, o Mapeador 
e capaz de identiftc^-las. 

As coiunas do mapa represents m os se- 
tores, e as linhas indicam as trilhas. Por ques- 
t5es de espaco, os setores n5o foram ruimera- 
dos; s£o 16 setores, apresentados em ordem nu- 
meriea, sendo o de cima o setor 9 e ode baixo 
o setor 16. A velocidade do programa e satisfa* 
t6ria, considerando-se que o mesmo foi escrito 
em B ASIC. £ possi'vel ainda enviar uma copia 
do mapa para a impressora. 

0 programa e compativel apenas com o 
DOS 3,3, e seu funcionamento pode ser com- 
preendido a partir da (eitura do artigo Com pie 
xo DOS, publicado em MS n° 66. 





10 REM — — 

20 REH — MAPEADOR 

30 REM — DC DISKETTES 

AS REM — — 

30 REM — P/ APPLE DOS 3,3 — 

60 REM — « 

70 REM — POP EDUARDO SAITO *• 

60 REM —■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ i 
90 REM 

100 ONERS GOTO 170 

U0 HlMEMt 21300 

120 HOME * VTA& Hi PRINT "HAPEApOP : PRINT * PRIMT * PRINT "InSIRA DIG* 

ETTE A SER MAFEADO”* PRINT *£ PRESS I ONE DUALQuER TEELA..~n GET A* 

130 REM LER/0WAVAR SETOR 

140 RESTORE t FOR A - 74376 TO 24*11* READ Si POKE A,Bi NEXT Al GOTO 76 

0 

130 DATA 1 69, 9*, 1 60 . 1 0 , 32 , 2 1 7 , 3 , Pi , 0 , 0 , 1 . 96 . 1 , 0 . 1 9 , 6 , 32 , 46 . 0 . 84 . B . Q , i . C 
,0,96,1 ,0,0,0,0,0,0,1,23*7, 21 6 
160 REM ROTIhbA DE ERBQ -> 

J70 ER - PEE> <2221* POKE 2X6, Bi PRINT CHfti l?l 

190 IF ER - B THEN PRINT "ERRO DE E/S 4 ** PRINT : PRINT "TRILHA "* PEEK 
(47004)1", SETOR j PEE) (47093); GOTO 220 
190 PRINT "ERRO NUMERQ * H ER H NA LlNHA "* PEE) (2101 + PEE* (2i9l * 236 
; PRINT : END 

200 IF PEE* C 24399 ) * *4 OR PEEl <24399! - 1 28 THEN HOC i VTAB 10: PRINT 
TAD I lil'ERRO NA ROTInA RUTS t PRINT i PRINT TAB C 1 L > -TRILHA "i PEEK 
124390) l*. SETOR "f PEEK <24391 is GOTO 220 
210 RETURN 

220 VTAB 22: FOR A - l TO 40, PRINT “-“n NEXT 1 PRINT "PRESS I ONE I RET U 
RNl PARA CONTINUAR. , , -j i SET Af; RUN 
23C REM LER SETOR -> 

240 SL - 6 l DR * 1; POKE 24307, SL * 16: POKE 24SBB,Dfit POKE 24390, COi POKE 
24390. TR: POKE 2439l,SEt CALL 2437 ft * GOTO 200 
23® REM MAPA DE DCUPACA0 -> 

260 SD - 0* TR - 17* SE - 0* CO - li GOSUS 24 BiNT ^ PEE*' 121336) 

270 2 ■ NT - INT - 40) * 1NT 4fl> l TE<T i HOME : PRINT ’MAPA DE OCUPACA 
0"i FDR A - 1 TO Z - 7i PRINT "-'ll N£!tT : PRINT “-TRIlHAS"; INVERSE 
t FOR A * 0.01 TD NT - INT 40! * 1NT 40 M VTAB ~t PRINT 1 NT l A 
+ .llii NEIT 

2S0 VTAB 4* HTAE 1* FOR A - 0 TO NT - 1* VTAB 4i PRINT A - INT < A ./ !0 
i * 1 0: i NETT i NORMAL 

290 CO - 9: FOR A - 215*0 TO 21360 * <NT - 1 1 - 4 STEP 4|VI - PEE* (A) i 
V2 ■ PEE* £A + 1J;C0 - CO * 1 

300 IF CQ > 40 THEN VTAB 22* PRINT “PRESS IONE OUAlOUER TECLA“w WAIT - 
16384, 12Bl POKE - 16368,0; HTAB J; CALL * 860:CD - CO - 40s VTAB 
3l FOR 2 - 1 TO NT - 40: VTAB 3* HTA® U FLASH t PRINT 4* FDR V - I 
TO 16* VTAB Y * 4l HTAB Zt NORMAL r PRINT SPC< Hi NEXT Y,I 
310 VTAB 22 i HTAB COi PRINT — “*v& - 129*LI * 21 

320 LI - LI - It VTAB LI I HTAB COl IF VI - > Vfc THEN PRINT “."iSD - SD 

* 1* VI - VI - VBi GOTO 340 
330 PRINT ■** 

340 VB - Up / 2* IF VB • >1 GOTO 320 

330 VE - i 2G i L 1 - 13 

3*0 LI - Ll * ll VTAB L I l HTAB CD* IF V2 - > VB THEN PRINT * SD 

♦ liV2 - V2 - VBt GOTO 380 
370 PRINT 

300 VE - VB / 2i IF VB - >1 GOTO 360 

390 VTAB 22 l CALL - B60I NEXT Ai PRINT "SETORES LIVRES * "|SD 
400 VTAB 74 t HTAB U PRINT ^CCRT OUTRO - It] IMPRIME - IE0C] BAl-ji WAIT 
- 1 6304,1281 A - PEEK I - 1*384) t POKE - 1*3*9,01 IF A - 141 THEN 
RUN 

410 IF A - 133 THEN HOME : END 
420 IF A t * 701 THEN 400 

434 VTAB 24* HTAB 1* CALL - 9*8 l FLASH * PRINT “ If^RlMlNDO ") l NORMAL 
* VTAB 11 PRINT * PRINT CHPt t4}'PR«l M * PRINT CHRi (9I"90N- 
440 FOR VT - 0 TO 2Li FOB NT - 1 TO 40 jL - PEEK (1023 * INT (VT / B> * 

40 + 1VT - B * INT <VT / SU * lifl T MTJi PRINT CHRt <L - 64 * (L 
> 64 AND L < 128)) JS NEXT , PRINT i NEXT * PRINT t PRINT CHR* (4) 

■PRW’i GOTO 400 
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P/IULIIS0FT informatics 



EDTRONIC 

^ I Jiuilmciilc ulgucm pen sou cm voc£, l6cnico ou hobbisia dc 
dclronieu, e criuu um uuxiliur para sens projelos. 

Tubclti PadrSo de simbologia cm Elctronica; Recursos p/ 
cdic^o, moniagem c impressiio dc esqucmas p/ projetos eletrdni- 
cos. Acompannu Arquivo Excmplo. 

NCz$ 24,00 (disco ou fits) 

GRAPHIC VIEW 

Urn genial programs para increments r em suas Idas graficas 
rolinas dc Stroll (movinienuigifio dc Idas) selccionadas, a fim dc 
que com facilidude voc& possu criar um SHOW VISUAL, 

NCz$ 15,00 (s6 disco) 



MSX TURBO 

Nfto 6 niagica, £ iccnologtalM Um incrlvcl software que vaj 
deixur suas ro Linas de calculo e ploiagcm dc graficos dc 6 a 20 
yc/es mais rapidasf MSXTURBO e um eompilador que opera na 
incmdria. acclcrando inert vclmcnte as operagoes dc edleulo, 

NCz$ 24,00 (disco ou fila) 



SPUITK 

HAlfKlt® 

flutuiv. 

rftBIQ fl. R. CDBREB 

EtisInUntflO- 

PAiiMlitf i 

tAixi nnm ■««!*■ 
n r mi; ■ m« pmIo xp 



SPRITE MAKER 

Super Ed i lor dc sp riles 16x16 que incluj rotinas para rever- 
afro. espelho dc 1/2 e 1/4. 

NCz$ 18,00 (disco ou tita) 



FAST COPY 

Para a vergonha dos micros dc 16 bits e muitos Kbs dc 
memdria. Copra um disco complete no MSX mais r^pido que 
rnim PC. Precisu dizer mais alguma coisa? 

* Copiador de discos ulira-rapido p/ controladoras padrao 
Microsol. 

NCzl 9,20 (s6 disco) 



Software 



109% national dcsenvolvido pda PAULISOFT c/ manual, capias com 
n 9 dc scrlc, garantia dc up to date e assistencia ao usuario. 



' fs i .t* L* htrist, i , 



*-£#r*phic Vli W 

' " 1 ■ « Wlfel* rr.kL 






f i; } nflfli pHufctHtU IiiIifi n'-^lki d 
Lvimq Postal fjorijq 
58o Pauift 5P 



urn M - ai;u/na 



•uiw- pmjiu m. fiouhr* 

Uw n Enduvivn: da Pavaixla 

I >ll1l\4 ir trip. ml lica Lid ■ 

serial n. antis 



Tambem nas melhores lojas e softhouses do Brasil, 



Para hreve: BKP-I)lw> (nor Julio Veloso) f Novas ws "« com novos 

Lcomandos implementados* 

SCREEN IV (por Sergio Uurtc Calheiros) 

Caso deseje Mil kite cat a logo complete (gratis) com nossos produtos. 

Envitf stm pcdtdu para C x. Postal 64.019 - CEP 02227 SP/SP, 
ii com pun Initio dc cheque nominal ou vale postal, ou vislte-nos: 

P/IFFISOFT 

Presles Main, 241 - cun). 90H {a IIH1 metros da Eslsgdo Silo Bento do Metro), 

FOHE: (Oil) 228-1313 









CLUBE 

DO 



LEITOR 



TRS80 



COPYDOS 



Clovis Almeida Menezes e 
Rubens Almeida Menezes 



0 COPYDOS foi desenvolvido para micros compativeis 
com o TRS'80 modelo III com sistema operational TRSDQS/ 
DOS 500 em simples ou dupla face. A fun^fo deste utilftirio e 
copiar o sistema de um disco fonte para um disco destino sem 
apagar os seus arquivos. Alem disso o COPYDOS pode copiar 
o sistema em discos que estejam apenas formatados, dispensarv 
do a penosa tarefa de matar os arquivos que fambem seriam 
copiados se usdssemos o comando BACKUP quando deseja- 
mos apenas o sistema. 

Suponha ainda que voce tenha um disco em que o siste- 
ma nlo funciona, mas os arquivos estejam em bom estado. Pa- 
ra conserta-lo voce pode usar o COPYDOS, copiando o sistema 
bom por cima do sistema ruirru Outro exemplo de utilizap^o 
deste utilitirio e quando voce possui um sistema personalizado 
com v£rios PATCHs e deseja pass^-lo para o res tan te de seus 
discos* 



operaqAo do programa 

T — Digits os numeros dos drives onde se encontram os 
discos FONTE e DESTINO; 

2 — Responds se deseja inicializar o diretorio digitando 
M4 S" ou JJ N". Se sua resposta for afirmativa, o COPYDOS co* 
piar£ o sistema e em seguida in icialtzar^ o diretorio, oque im- 
plicara na perda dos arquivos j 4 gravados. 

0 programa pedir6 que voce coloque o disco no drive e 
comecari a copia, que $er3 feita de tres em tres trilhas. Caso se- 
ja pressionada a tecta BREAK na primeira pergunta, o COPY* 
DOS solicitara que se coloque um disco com o sistema TRS- 
DOS/DOS 500 no drive 0 e o controle voltarS ao DOS. Nas de- 
mais perguntas, BREAK retorna a pergunta anterior. 

Durante a c6pia, na tinha central da tela serffo indicados 
o drive, a trilha e o setor do disco que esta sendo copiado. Ca- 
so ocorra alguma faiha de leitura ou gravapSo o COPYDOS in- 
dicari o erro atraves de uma mensagem padrao do DOS. Vo- 
ce devera entcfo teclar "C" para conti nuar a copia. "P" pa- 
ra parar ou "T" para uma nova tentativa. A gravapffo pode ser 
interrompida a quafquer irvstante pressionando-se BREAK, 

0 sistema esta posicionado nas primeiras trilhas do disco 
e nas trilhas proximas ao diretorio (veja a figura !)♦ Nos discos 
de dados essas trilhas s£o utilizadas pelos arquivos do usuario; 
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COPY DOS 



sendo assim, cuidado, pois se voce colocar um disco de dados 
no drive destine, perdera os arquivos que estiverem aiocados 
nas areas normalmente ocupadas pelo sistema* 

comentArios tEcnicos 

— Os enderegos 460AH e 46D7H contem, respective* 
mente, o numero de lentativas de gravacSo e leitura efetuadas 
pelo DOS quando ocorre aJgum erro. Para nao deixar os carfs- 
simos usuarios esperando por DEZ tentativas, reduzimos este 
numero £ metade. Nao aconselhamos, porem, que se reduzam 



as tentativas a menos de cinco, pois estas operagoes as vezes 
nSo s£o bem sucedidas de inicio: 

- A partir do endereqo 94F0H existe uma rotina que 
substitui com vantagens a rotina $VDLINE da ROM. Esta noti- 
ng obtem o endereqo da mensagem sem que precisemos apon* 
talo at raves do par HL, retirando-o da pilha de retorno. Assim, 
a mensagem deve estar posicionada logo apes a chamada, A 
string pode conter qualquer caracter de controle e deve ser em 
cerrada com um byte zero - e por isso a rotina e denominada 
ASCZ (veja a figure 2). 




O maior e melhor Clube para usuario de MSX do Brasil . 

Uma prova desta afirmagao. Seus quase seis mil associados. UWIScX- 

0 objetivo do Ml SC e dar ao usuario de MSX apoio de informapao, de produto e de service. 
INFORMAQAO: Jornal do MISC, biblioteca, livros e revistas nacionais e importadas. 

PRODUTOS: Hot Bit e Expert semi novos com garantia, drives, monitores, TV com RGB, 

modems, impressoras, a mais completa softhouse para MSX. 

SERVIQOS: transfornnagao para MSX 2.0, cartucho megaram, assistencia tecnica. 

Associe se ao Ml SC, Pague uma taxa unica de Ncz$ 6,50 (ate 30/04) em cheque nominal a EMBASS 
EDITOR A LTDA. ou atraves de deposito no BRADESCO na Ag. 0108 conta n? 141.1 845, Escolha sua 
colegao brinde de jogos em fit as K-7 ou disco 5 1/4. 

MISC-A solugao definitiva para o usuario MSX. 



PEQA CATALOGO GRATIS 



01048 Sao Paulo ■ SP Femes; (011) 36-3226 e 34 8391 



rxRua Xavier de Toledo, 210 * Cj. 23 
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DICAS 



MSX 



ZX SPECTRUM 



CARACTERES EM SHADOW E OUTLINE 



Esta dica permite a impressSo de 
caracteres em formato shade 
(sombra) ou outline (contornado) 
no modo grafico SCREEN 2. 
Entra: AS-texto 

X,Y“POSig3o na tela 
T-tipo (0- shade , l*out line) 
IN-incremento para X,Y 
10 DEFINTA"Z : SCREEN2 : COLoHl , 15 :C 
LS 

20 OPEN"GRP: "AS1 : IN-10 :T-0 
30 X-iO:Y-iO:AS-"Este texto esta 
” : GOSUBl 000 

40 X-10: Y-Y+10 :A$-”no modo SHADE 
. . - " :GOSUB1000 

50 T-l :X-10 : Y-Y+20 :A$-”E este mo 
stra o modo" :GOSUS100Q 
60 X-10: Y-Y+10 : A$- "OUTLINE. . . ’’ :G 
OSUB1000 

70 X-10 : Y” Y+10 : A$“ "TECLE ":GOSUB 
100 : AS-" [ ENTER 1" :T-0 ; GOSUBl 0 00 
80 A$”INPUT$(1) :X-0:Y-Y+20 
90 FORA” 1T0255 : 1 FA<32THENA$-CHR$ 
(1)+CHR$ (A+64) ELSEA-CHRS (A) 

100 FORT-0TO1 : GOSUBl QOG : NEXT 
110 I EY“0THENA$” INPUTS ( 1 ) : CLS : Y“ 
10 

120 NEXT : GOTO90 

1000 E’ORL” 1TOLEN ( AS) :A1$-M1D$<AS 
, L , 1} :IFA1S-CHR$ ( 1 ) THENFL- 1 ; NEXT 
1010 IFAl$>” "THENGOSUBl 500 
1020 X-X+IN : IFX>235THENX-0 : Y-Y+I 
N : IFY>182THENY”0 
1030 NEXT : RETURN 

1500 COLOR 1 : FORXl-XTOX+2 : PORYl-Y 
TOY+2 : PSET (XL , Yl) , POINT ( Xl , Y 1 ) 
1510 IF FL THENPR1NT# 1 , CHRS ( 1 ) ; 
1520 PR I NT# 1 , Al$ : NEXT ; NEXT 
1530 COLOR15 : PSET (X+T.Y+T) .POINT 
STEP (0 f 0) 

1540 IF FL THENPHINT# 1 , CHR$ ( 1 ) ; 
1550 PRINT# 1 , Al$ : COLOR 1 : FL“0 : RET 
URN 



ROBERTO DA COSTA MEDEIROS - PA 



DE ST AC AN DO MENSAGENS 



Para muaar as cores digite 
POKE 30035, N onde N e o valor do 
at r l but o aesejaoo. 

10 FOR T ” 3 0 0 0 0 TO 30044: READ A: 
POKE T . A : NEXT T: INK 7 

20 DATA 14, 32, 33,0 ,88.6.24. 17, 32 
,0,229,54,18,25.16,251.197,33.20 
8,0,17,32,0.205,181.3,193,225 
.30 DATA 22 9,6,24,17,32,0,54,15,2 
5, 16, 251 ,225 .35,13.32,217,201 
4 0 PRINT AT 11, 8: ’’MICRO SISTEMAS 
" : RAND USH 30000: INK 0 



PAULO EDUARDO GANDIN - RS 



APPLE 



THOCANDO CORES 

Esta dica substitui uma cor na 
tela de baixa resolugao por 
outra cor especif icada. 

O byte 30 content o codigo da 
cor a ser aiterada e o byte 31 
o codigo da nova cor. 

10 FOR J” 768 TO 81 3; READ A: POKE 
J , A : NEXT 

20 DATA 169 , 0 , 133 , 207 . 165, 31 . 32, 
100 , 248,169,0 .133,206,165,207,16 
4,206,32.113,248,197,30,208,5 
30 DATA 165 , 207, 32 , 14 , 246 , 230 , 20 
6,165, 206,201,40,208.232,230,207 
,165,207,201,40,208,220,96 
40 GR : COLOR” 1 5 

50 HLIN 0,39 AT 0:HLIN 0,39 AT 3 
9 : UL1N 0 , 39 AT 20 
60 FOR T-l TO 3000 : NEXT 
70 POKE 30,0: POKE 31,5:CALL 768 



HENRIOUE S. DE ALMEIDA - SP 



Envie suas dicas para a RedagSo do MICRO 
SISTEMAS na Av. Presidents Wilson, 165 
Grupo 1210, - Rio de Janeiro - RJ CEP 20.030 
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MICRO SISTEMAS 









S.O.S. MICRO 



ATENDIMENTO INSTANTANEO (2hs.) 
ASSISTENCIA TECNICA 

Espedalizado na £rea com & anos de 
expenencia em manutenpdo de: 

MACROS * REDES LDCAIS * MONITORES 

£ perifErigos 

Contratos de Manutengfio a partir de 5 OTMs 
Laborat6rio prbprio 

ligue ]& e com prove! 

TEL.: 299.1166 




ASSEL Assislsncifl Etolromca Lida 



Assistencia Tgcmca Autorizada 
DfSMAC TEXAS 

REVENDA AUTORIZADA D£ 
PEQAS E ACESSORIOS SHARP 



Assistencia para todas as marcas 
de caiculadoras eletrdnicas, video 
games, maqumas de escrever 
eletronicas, micros da linha 
Apple 



Huh. da La pa IQ7 icjia Centro - Hj 
feJ |0?T| 7H-7l37fl 771-Z389 
Ay MimstfO Edgard Rompfo 01/307 
M?dureira 

Tei |0?1) 390 %2?h 



Direto da FAbrica. 
DRIVE 5 1/4 DD (31/2 
* (Super promote) 

* Jmpressorus p/MSX 

* Capas p/MSX 

* Monitor p/MSX 

* Mullimodem p/MSX 

* Gabineie p/MSX 

* Interface p/MSX 

* Dbase e Supercalc II 



llAsA 

CoMpvltdor** t Sialcnu Ltdi. 

Rua Lord Cock rane, 775-1 piranga 
SP -CEP 042 1 3-Tele* ( 1 1)34-224 
Foae: (Vll) 9I4-Z266 



SOFTCLUBES 

A SolucSo em Software 



APPLE CLUBE 

0 Club* (tot UlUlf*l d* APPLE 
0 mxy Krv*. de pfogrimM com qu* 
M 3000 irtuto* b tu* dit 4 xr**do AJbm 
dtuo. t*mo* q APPLE NEWS- umjom M 
mtn$M com m novi tiwO m (to dub* ■ qu* 
**ru* como mmo d* comuntcACio «ntr* 
o* *6oo* q*ra trqe* O* rtformacb** 

PC CLUBE 

O Club* dot uautm do I8M-PC. Com 
mail da 2-000 ditco* com m ultima* nq- 
vidadaB do m#rc* do int*rn*ck>n*l. 
M*n*Hm*ri(* f*mo* g PCNEW5. umcA 
nM df comuntcaelo arwa 01 *600* com 
todaa aa nformacOv* eotx* 0 mundo doa 
ft SITS 

SOFTCLUBES 

Cam* Povttf 12790 CEP 02086 

Tai, 1011) 296-1106 SAO PAULO SP 



UTILIZE 

ESTE 

ESPAQO! 

A MICRO SISTEMAS 
of e race a seus 
dientes este sorvipo 
especial. 

Com esta opqSo de 
espago e custo, 
ningudm vai deixar de 
anunciar 
Consulte-not pelo 
telef one 262-6306 ou 
(011)887-3389 



_. x /Hicro 

Sistemas 




MONTE VOCE MESMOi 

Enro noma. endflre$o e recebs 0 DA 
TEX Catfop. 




Gatanetos *xm b&scutanf a e gavat* pa 
*ac PC XT Fame da ISCW. IWW Mo 
nrtOffits MDA HGrcutes e CGA RGB. Tb 
dado eroonom^trico. Indui MANUAL 
00 USUAR1D e todos 05 Bce&frios pe- 
rn montagcTTi- 



0ATEX Lida. CGC 27297977(1 79 
Av 29 de Seternbro, 373/710 
2D55I, Rio de Janeiro, FiJ ® , a , 

Tel.. tD21l 20B-B599 JfirtDuW 



FRIENDS OF 



\w/A mm 1 



1? Clube dos Aficciona- 
dos do Brasil, com estu- 
dos na area de Software 
e Hardware, inclusive 
Assistencia T^cnica p/ 
A- 500; 1000 ou 2000. 
FONE: (011) 256-5242 
CX. POSTAL 22030 
CEP 01499 -SP 



Naodeixe 
para depois 



E HORA DE 
ASSINAR 



/Micro 



Sao sete anos de hderanca no mercado editorial de informal 
ca que fizeram de MICRO SISTEMAS uma revisra tndtspensavef para 
os possutdores de mtcrocomputadores. Sendo asstm nao perca mais 
tempo e asstne logo MICRO SISTEMAS. 

Com eta voce podera partictpar de tudo o que acontece de real 
mente importante no setor de informs flea. Sao dtcas , programas 
e novidades que nao podem f altar na estante do feitor exigent e 

I Estou enviando o cheque n° no valor de NCZ$ 15,00 nominal a 

■ ATI EDI TOR A LTDA . referenre a uma assmatura anual 112 numerosl de 

I MICRO SISTEMAS 

NOME 

I ENDERECO: 

CEP: ODADE: ■ 1JF- _TEL.: 

PROF1SSAO: OATA/NASriMFNTO I / 

I EQUtPAMENTO: DRIVE: 

INTERFACE: IMPRESSQRA: 

. DATA: I J_ ASSINATURA: 



ATI — An^liso, Teleprocessamento e Informdtica Editors Ltda. 

Av Prestdente Wilson, 166 - Gr. 1210 

Rio de Janeiro - RJ - CEP 20030 ~ Tel : (021) 262 6306 













LANCAMENTO 



PRO KIT files: 
o amigo do seu 
arquivo 



V oce j£ imaginou o que e ter 
dezenas de discos, todos eles 
lotados de programas e arqui- 
vos, e n£o saber exatamente 
onde est A aquele programing super 
interessante que voce acabou de ganhar 
de um amigo? 

Pior ainda: j3 imaginou em quantos 
discos voce tem gravado aquele Pac-Man 
que r alem de muito chato, n&o esti fun- 
donando direito? 

E so para completar, voce pensou 
(com a arise financeira que vivemos) 
quanto custa cada disco de arquivo e 
backup? Se ainda nSo pensou, est3 na 
hora de comeqar a fazer as contas e 
ver o disperdfcio de espaco magnetico 
que voce esti patrocinando. 

OGUE £ 0 FILES 

Foi pensando nisto que a PRO 
KIT Software criou o files: afrnal, 
n§o hd quem use discos que nao tenha 
problemas para organ izar os seus arqui- 
vos, 

0 PRO KIT files e compost o por 
um arquivo index ado de programas e 



discos, onde o cadastramento e as atua- 
lizapSes podem ser realizadas sem mais 
nenhuma perda de tempo fou paciencia). 
O files vem a ser exatamente um cadas- 
tre especffico para voce comroiar 
seus discos. Com ele, voce pode obter 
uma listagem de todos os seus progra- 
mas, ordenados peto nome, pela extern 
sao ou por disco — tudo isto num s6 
arquivo. Desta forma fica facil manter 
um controle rigoroso sobre todos os 
seus discos, alem de otimizar o espaco 
ocupado por seus arquivos e programas. 

0 funcionamento do files e bastan- 
te simples: o usuario cria uma numera- 
cao para os seus discos (variando de 0 
a 99) e solidta a atualizac^o do cadas- 
tre. 0 proprio programa se encarregara 
entao de ler o diretorio do disco que 
esta no drive e atualizar (ou incluir) 
seu conteudo no cadastro. Feito isto 
e possi'vel ordenar o cadastro e obter 
listagens de todos os programas arqui* 
vados. 

Uma grande vantagem do files e 
que ele funciona tambem a partir do 
sistema MASTER (o que, diga-se de 
passagem, e outra mao na roda). 



A cdpia do PRO KIT files que 
recebemos para analise no CPD de MS 
ja est3 na prateleira mais proxima dos 
micros, onde e constantemente requisi- 
tada para classificar e atualizar os dis- 
cos de programas publicados, 0 files 
esta sendo utilizado inclusive para o 
controle dos discos dos PCs, que man- 
tem os arquivos internos do CPD, 
Alias, a i vai mais uma sugestlo de use 
para o programa: diferenciar os discos 
do PC dos discos do MSX, 

Se voce desejar maiores informa- 
poes sobre o files, ou qualquer outro 
produto da serie PRO KIT, escreva 
para a caixa postal 44 926, CEP 22062 
— R io de Janeiro, 




Tex to Claudio Costa 




MICRO-COMPUT ADORES E FE RIFE RICOS 



MSX 1- MSX 2-MEGARON 

* Temos grande quantidade de jogos e aplicativos em discos e fitas. 

* Dames treinamento especialtzado para o usuirio do MSX, mais assis- 
tencia t^cnica permanente. 

* Deseitvoivemos programas profissionais para empresas, locadoras etc. 

* Pe^a catdlogo detalhado sobre o CLUBE DO MSX, g 

5 

Rua Rangel Pasta na, 950 — Cep: 13200 — Jundiai/SP 4 

Fone; (Oil) 436-0331 j 





CONHECA AS ESTRELAS 




RNACIONAIS 



E NACIONAIS. 



LINGLAGENS DE 
PROGRAMAGAO 

• C COMPILER 

• COBOL 

• FORTRAN 

• QUICKBASIC 

• QUICK C 

• BASIC 

• MACRO ASSEMBLER 

• PASCAL 



CERENCIADORES DE PROJETOS 

• PROJECT 

* SUPERPROJECT EXPERT 



PLAMLHAS ELETRONICAS 

• LOTUS 1.2.3 

• SUPERCALC 3 

• SUPERCALC 4 

• QUATTRO 

• JAVELIN 



ALTO PROGRAM ★ 

Gerador de aplicativos que permite ao profissional dc 
qualquer area desenvolver seus proprios programas, son utilizar 
linguagem ou tecnica de programacao. 



ZEZAPT ★ 

Estes marcam a nova era da Comuni cagio de Dados. 

Nao e a toa que o Z conquistou o titulo de “0 Software 
do ano" na categoria Micro-mainframe. 



PROCESSADORES DE TEXTO 

• WORDSTAR 2,000 PLUS 

• WORDSTAR 3.46 

• WORDSTAR 4 2 

• MS WORD 4.0 

• WORD PERFECT 

• REPORTWRITER 

• MANUSCRIPT 



MAISE FORMS * 

O Mais e urn pacote de rotinas que 
implementa um metodo de acesso em 
arvore “multi-way’’, e o Forms, um 
sistema gen eric o de entrada de 
dados formatada em tela. 



FORMAX ★ 

O software grafico para o 
desenvolvimento de 
formularies. 




CAKEACFRTAI1I * 



INTEGRADOS 

• FRAMEWORK III 

• OPEN-ACCESS II 

• SYMPHONY 



IMAGEM 

Software 
grafico, com 
recursos de desenhos, 
cores, textos e graficos. 



BANCO DE DADOS 

• dBASE IV 

• rBASE 5000 

• PARADOX 

• DATAFLEX 



D1SKMASTER 

Catalogador que permite 
comrolar e manter em ordem a sua 
biblioteca de diskettes. 



GRAFICOS 

• CHART 

• GRAPHWRITER II 

• STATGRAPH1CS 

• FREELANCE PLUS 

• HALO/GRAPHICS 



BORLAND 

• TURBO BASIC 

• TURBO C 

• TURBO PASCAL 

• TURBO PROLOG 

• TURBO ASSEMBLER 

• SIDEKICK PLUS 



DISK LOCK 

O software que protege os seus softwares, 
tamo para arqutvos em disquetes como em 
winchester. Para usuarios ou fabricantes. 



DIVERSOS 

• MS DOS V.3.3 

• PAGEVIEW 

• SORT 

• WINDOWS 

• WORKS 

• EXCEL WINDOW’S 

• SIDEWAYS PC 

• SQZ PLUS 

• FAST BACK 



COMPILADORES 

• CLIPPER SUMMER 87. 




COPYSCREEN 

A evolugio do print screen, Copia as telas desejadas 
(micro ou terminal) para um arquivo, permitindo varios tipos 
de imptessao e exportaqao para todos processadores de texto. 

DESCRITOR 

Poderoso documentador de sistemas para clipper e dBase 111 Plus. 

CLBC 

Biblioteca de rotinas graficas para utilizacao em clipper summer 87. 

PRO-dB 

Prototipador de aplica^oes para dBase, Dialog e Clipper. 






informatica 



Av. Rio Branco, 181 - grupo 1206 - CEP 20040 • Centro 
Rio de Janeiro - RJ - Tels (021) 533-1400 / 533-3105 
2404202 / 220-2149 / 2624361 - Telex: (21) 33930 AIAI 








Um Brinde As 



Diferer^as. 



E Igualdades. 




Fitas Basf Cartridge 480. 
Genuinamente Nacionais. 

Assm como o chopp e o cafezinho sao 
genuinamente diferentes, a fita Basf Cartridge 480. 
agora fabricada no Brasil, e a alema, 
sao genuinamente iguais. 

Como a deles, a nossa tambem vem 
acompanhada do mesmo certificado de garantia: 
item por item. 

Aqui, o controle de qualidade 6 realizado fita por fita. 
Tudo com tecnologia e qualidade nacionais. 

Fita Basf Cartridge 480: um brinde ds 
nossas igualdades. e diferenpas. Sim? Yah. 



BASF 



Sistemas de informapao 




